
(Ex. GST Inspector)
Shubham SirShubham SirShubham Sir
(Founder - RBE )

हिंद�

(SSC CGL Selected)
Radhika MamRadhika MamRadhika Mam







https://fktr.in/CfddDh4
https://fktr.in/67pmxQ8
https://fktr.in/67pmxQ8
https://fktr.in/CfddDh4
https://amzn.to/4sQtjGv
https://amzn.to/4fl7H1g


SCAN TO DOWNLOAD APP

About Radhika Ma’am:About Radhika Ma’am:About Radhika Ma’am:
राधिका मैम एक प्रसिद्ध शिक्षिका हैं, जिन्होंने स्वयं SSC CGL
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है। वे जटिल तकनीकी अवधारणाओं को सरल और आसानी से
समझ आने वाले तरीके  से समझाने की अपनी विशेष क्षमता के

लिए जानी जाती ह�।
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Trusted by Toppers: SSC CGL Rank Holders who followed RBE’s Computer Modules

I followed ur Computer free classes along with Computer PDF and this
helped me a lot during last days for multiple revision due to which I was
able to score 43 marks.

Mohit Choudhary - Income Tax (AIR-01) CGL 2022 

Best and one step solution to all information and guidance for SSC CGL
exam. Particularly well curated GS course helped me tremendously. 
Also free youtube sessions on computer helped me considerably. 

Madhav Mishra - ASO(CSS) (AIR-02) CGL 2022 

Have to commend RBE for its sense of accountability first of all and the
ethics needed in a field such as education. On preparation part, your
computer classes were the sole source for me.

Nitin Kumar Agrawal - Income Tax (AIR-03) CGL 2022 

 I watched computer videos on youtube on your channel so thank you for
all the efforts you made for us. I know you really work hard for all this
so 🙏. Thank you ❤️

Prakash Singh - ASO(EC) (AIR-04) CGL 2023 

Shubahm sir is a true gem...your free computer course, recent exams
papers pdfs ..some topics in maths like probability videos helped me a lot
during my preparation... thankyou for all this sir..

Prem Shankar Ojha - Income Tax (AIR-07) CGL 2023 

Please leave a Genuine Review and 5 Star
Rating on Amazon and Flipkart.



इस पुस्तक क� प्रमुख �वशेषताए:ँ

Radhika Mam Classes: यह सामग्री उनकी अत्यंत प्रभावी YouTube video
modules के  अनुरूप तैयार की गई है, जिससे video learning से self-study में
जाना और भी आसान हो जाता है।
Exam-Focused Precision: नवीनतम exam patterns और PYQs को ध्यान में
रखते हुए संक्षिप्त, स्पष्ट और to-the-point explanations दिए गए हैं, ताकि
अधिकतम scoring efficiency प्राप्त क� जा सके।
Proven Expertise: SSC CGL-selected educators द्वारा संचालित
platform के  अनुभव, रणनीतियों और exam insights को इसमें शामिल किया
गया है।

हमारा लक्ष्य bits, bytes और logic gates की जटिल दुनिया को सरल बनाना है,
ताकि यह तकनीकी विषय आपके  लिए सबसे अधिक scoring section बन सके ।
आइए, digital literacy और career success की इस यात्रा की शुरुआत साथ
मिलकर कर�।

आज के  प्रतिस्पर्धी दौर में Computer Awareness अब के वल एक वैकल्पिक विषय
नहीं रह गया है; यह लगभग हर बड़े सरकारी परीक्षा में एक महत्वपूर्ण tie-breaker
बन चुका है।
चाहे आपका लक्ष्य SSC Exams (CGL, CHSL) हो, Delhi Police, RRB NTPC,
DSSSB, KVS या विभिन्न State Government पद हों, अंतिम मेरिट सूची में अपनी
जगह सुनिश्चित करने के  लिए डिजिटल मूलभूत अवधारणाओं की मजबूत समझ अत्यंत
आवश्यक है।
यह पुस्तक “Revolution By Education” (RBE) की उसी सोच से तैयार की गई है,
जिसका उद्देश्य हर अभ्यर्थी तक उच्च गुणवत्ता वाली, परीक्षा-उन्मुख और आसानी से
समझ आने वाली सामग्री पहुँचाना है। लाखों विद्यार्थियों का मार्गदर्शन करने के  अनुभव
से मैं यह समझती हूँ कि सबसे बड़ी चुनौती जानकारी की कमी नहीं, बल्कि सही और
परी�ा-प्रासं�गक जानकारी क� कमी है।

प्रस्तावना

आपकी सफलता ही हमारा �मशन है।
आइए, इन परी�ाओं को साथ �मलकर crack कर�!

Team RBE – Revolution By Education



यह पुस्तक एक सामूहिक प्रयास है, और मैं उन सभी लोगों का हृदय से आभारी हूँ, जिन्होंने इस विचार को
वास्त�वक रूप देने म� सहयोग �कया।

सबसे पहले, मैं RBE से जुड़े लाखों विद्यार्थियों और अभ्यर्थियों के  प्रति अपनी हार्दिक कृ तज्ञता व्यक्त करता हूँ।
आपका निरंतर feedback और आपकी success stories ही इस पुस्तक के  अस्तित्व का सबसे बड़ा कारण
हैं।

राधिका मैम का विशेष रूप से उल्लेख करना आवश्यक है। Computer Awareness विषय में उनकी गहरी
विशेषज्ञता और शिक्षण के  प्रति उनका समर्पण इस पुस्तक को आकार देने में अत्यंत महत्वपूर्ण रहा है। अपनी
classroom success को इन पृष्ठों में रूपांतरित करके  उन्होंने यह सुनिश्चित किया है कि हर अभ्यर्थी—चाहे
उसका technical background कैसा भी हो—इस �वषय म� आसानी से mastery प्राप्त कर सके।

मैं पूरी RBE Team का भी आभारी हूँ, जिन्होंने research, data analysis और content verification
में अथक परिश्रम किया। उनकी प्रतिबद्धता यह सुनिश्चित करती है कि इस पुस्तक का प्रत्येक पृष्ठ आपकी
तैयारी म� वास्त�वक और उपयोगी मूल्य जोड़े।

Taught by: Radhika Mam
Published by: Revolution By Education (RBE)
Designed & Edited by: RBE Editorial & Content Team specially Faiz, Abhishek and
Kumkum.

प्रिय पाठक, RBE पर विश्वास करने के  लिए आपका धन्यवाद। आपने अपने भविष्य को सुरक्षित करने की
दिशा म� एक महत्वपूण� कदम उठाया है। आपक� इस या�ा का �हस्सा बनना मेरे �लए सम्मान क� बात है।

Shubham Jain (Founder, RBE)
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यह पुस्तक के वल पढ़ने के  लिए नहीं, बल्कि अनुशासन और रणनीति के  साथ पूरी करने के  लिए तैयार की गई है। यदि
इसका सही तरीके  से पालन किया जाए, तो यह Computer Awareness की तैयारी के  लिए आपका complete
roadmap बन सकती है।

• Clear Understanding के  लिए Video Classes से शुरुआत करे
 किसी भी chapter को पढ़ने से पहले YouTube पर उपलब्ध संबंधित video lecture अवश्य देखें। इससे आपकी
conceptual clarity मजबूत होगी और सीखना आसान व तेज हो जाएगा।

• पुस्तक को Line by Line पढ़े
 Video देखने के  बाद पुस्तक से chapter को ध्यानपूर्वक पढ़े। प्रत्येक point महत्वपूर्ण है — ये random lines नहीं
हैं, ब�ल्क exam-focused facts ह�, �जनम� से कई facts previous exams म� सीधे पूछे जा चुके ह�।

• Chapter-wise Approach Follow करें
 Topics के  बीच इधर-उधर न जाएँ। Chapter by chapter आगे बढ़े और पहले theory को पूरा करें। Theory
part syllabus के  अ�धकतम �हस्से को cover करता है, �जससे आपका foundation मजबूत होता है।

• Mastery के  लिए Questions Practice करें
 Theory पूरी करने के  बाद सभी questions solve करें। Questions में unique और tricky concepts शामिल
हैं, जो बार-बार नह� �दखते, ले�कन final score म� बड़ा difference ला सकते ह�।

• Speed से ज्यादा Consistency पर ध्यान दें
 पूरी book को एक बार में खत्म करने की जल्दबाजी न करें। यदि इसमें समय लगता है तो यह सामान्य है। के वल
completion पर नहीं, ब�ल्क understanding, retention और revision पर focus कर�।

• Revision करें और तैयारी मजबूत बनाएं
 Revision success की key है। Important points को कई बार पढ़े, ताकि वे exam तक आपकी memory में
बने रह�।

इस पुस्तक का उपयोग कैसे कर�

I have always received immense love and support from all of you, which keeps me
going. I hope this book inspires you the same way—keep working hard, never lose

hope, and remember the timeless words of Sohan Lal Dwivedi ji.
 

नन्हीं च�टी जब दाना लेकर चलती है
 चढ़ती दीवार� पर, सौ बार �फसलती है
 मन का �व�ास रग� म� साहस भरता है

 चढ़कर �गरना, �गरकर चढ़ना न अखरता है
 आख़िर उसकी मेहनत बेकार नहीं होती
 कोशिश करने वालों की हार नहीं होती

 
The little ant marches on with a grain of food,

Climbing walls, slipping a hundred times.
Faith in the heart infuses courage in the veins,

Climbing and falling, falling and climbing-never deterred.
In the end, her hard work is never wasted:

Those who keep trying never truly fail.
 

You will achieve success only if you keep trying. All the very best!

A Special Note for You from
Radhika Ma’am 
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अ"याय-3 
(कं+यूटर हाड;वेयर) 

 
कं-यूटर हाडGवेयर उन भौ0तक और >पशeनीय घटकH को संदöभMत करता है cज�हT छुआ, देखा और भौ0तक mप से संचाUलत 0कया जा 
सकता है। 
इसमT वे सभी इले-.ॉ0नक और यां0�क भाग शा~मल होते हn जो एक कं$यूटर का 0नमाeण करते हn और उसे कायe करने यो÷य बनाते हn, cजनमT 
कं$यूटर केस के अंदर ®>थत आंतNरक घटक तथा Uस>टम से जुड़े बाहरी पNरधीय उपकरण शा~मल होते हn। 
• इनपुट Kडवाइस: कं$यूटर मT डेटा दजe करने के Uलए उपयोग 0कए जाते हn।  

o उदाहरण: क�बोडe, माउस, >कैनर 
• आउटपुट Kडवाइस: कं$यूटर से Kा$त पNरणाम को Kद¼शMत करने के Uलए 

उपयोग 0कए जाते हn। 
o उदाहरण: मॉ0नटर, �KMटर, >पीकर 

• इनपुट-आउटपुट Kडवाइस: इ�हT पे2रफेरल Kडवाइस भी कहा जाता है 
-यH0क ये कं$यूटर से जुड़े रहते हn। पेNरफेरल ~डवाइस मT इनपुट, आउटपुट और 
>टोरेज ~डवाइस शा~मल होते हn जो बाहरी mप से जुड़े होते हn। 

o ये ~डवाइस मानव और मशीन के बीच इंटरफेस का कायe करते हn, जो मानव-पठनीय डेटा को मशीन-पठनीय mप मT और 
इसके 0वपरीत पNरव´तMत करते हn। 

इनपुट/आउटपुट तकनीक� के +कार: 
• Programmed I/O: CPU लगातार ~डवाइस क� ®>थ0त जाँचता रहता है और I/O पूरा होने तक Kतीuा करता है। 
• Interrupt-driven I/O: CPU अ�य कायe करता रहता है और केवल तब इंटर$ट होता है जब ~डवाइस तैयार हो जाती है। 
• Direct Memory Access (DMA): डेटा I/O ~डवाइस और मेमोरी के बीच सीधे .ांसफर होता है, cजसमT हर बाइट के Uलए 

CPU शा~मल नह� होता। 
 

(इनपुट :डवाइस) 
● इनपुट Kडवाइस (Input Devices) वे हाडeवेयर घटक 

होते हn cजनक� सहायता से उपयोगकताe कं$यूटर Uस>टम मT 
डेटा, 0नदFश (instructions) और कमांड दजe करते हn। 

● ये ~डवाइस जानकारी को कं$यूटर तक भेजते हn, जहाँ CPU 
»ारा उसका Kसं>करण (processing) 0कया जाता है 
और पNरणाम आउटपुट ~डवाइस के मा�यम से Kद¼शMत होता 
है। 

1. OMR (ऑq#टकल माक+  rरकstनशन) 
● OMR (Optical Mark 

Recognition) एक इनपुट 
~डवाइस है जो 0वशेष फॉमe को 
पढ़ने के Uलए उपयोग 0कया 
जाता है, जहाँ उ�र बबल 
भरकर या शे�डMग »ारा ~च¸�हत 
0कए जाते हn। 

● यह 0नधाeNरत >थानH पर काले 0नशानH (black 
marks) को पहचानकर उ�हT ~डcजटल डेटा मT 
पNरव´तMत करता है। 

● इसका उपयोग मुpयतः परीuा¡ (exams), सवF 
(surveys) और उप®>थ0त प�क (attendance 
sheets) मT 0कया जाता है। 

2. MICR (Magnetic Ink Character 
Recognition) 
● MICR (Magnetic Ink Character 

Recognition) एक 
इनपुट ~डवाइस एवं कैरे-टर 
Nरकø÷नशन तकनीक है जो 
मै÷नेCटक इंक (magnetic 
ink) से छपे अuरH को पढ़ती 
है। 

● इसका उपयोग मुpयतः बnक चेक (bank cheques) मT 
0कया जाता है। 



 

● यह उºच सुरuा (high security), तेज KोसेLसMग (fast 
processing) Kदान करता है और चेक खराब या धंुधला 
(smudged) होने पर भी कायe करता है। 

3. BCR (Barcode Reader) 
बारकोड रीडर (Barcode Reader - BCR) एक 
इनपुट ~डवाइस है जो उwपादH पर छपे बारकोड को >कैन 
कर उ�हT ~डकोड करता है। 
काय[+णाली: 
• >कैनर बारकोड पर Kकाश 

डालता है; काली पCùयाँ 
(dark bars) Kकाश को 
अवशो0षत करती हn और 
सफेद >थान (white 
spaces) उसे पराव´तMत करते हn। 

• यह पराव´तMत पैटनe ~डcजटल डेटा मT पNरव´तMत हो जाता 
है। 

• उपयोग: 0बLलMग काउंटर (billing counters), 
इ�वTटरी मैनेजमTट (inventory management), 
Nरटेल >टोसe, लॉcजø>ट-स। 

4. क,बोड+ (Keyboard) 

 
क;बोडG (Keyboard) एक आव�यक इनपुट ~डवाइस है 
cजसका उपयोग टे->ट, संpया, Kतीक और कमांड दजe करने के 
Uलए 0कया जाता है। 
6वशेष कंु~जय° (Special Keys) के कायG: 

इसमT 0न¯न Kकार क� कंुcजयाँ (Keys) होती हn: 
यह 0वtभ�न समूहH क� कंुcजयH से ~मलकर बना होता है: 
• वणGमाला कंु~जयाँ (Alphabet Keys): A–Z 
• संÏया कंु~जयाँ (Number Keys): 0–9 
• फंjशन कंु~जयाँ (Function Keys): F1–F12 
• ने6वगेशन कंु~जयाँ (Navigation Keys): Arrow 
keys, Home, End, Page Up, Page Down 
• 6वशेष \योजन कंु~जयाँ (Special Purpose Keys): 
Esc, Insert, Delete, Print Screen, Pause/Break 
• मॉKडफायर कंु~जयाँ (Modifier Keys): Ctrl, Alt, 
Shift 
• टॉगल कंु~जयाँ (Toggle Keys): Caps Lock, Num 
Lock, Scroll Lock 

एक मानक क�बोडe (Standard Keyboard) मT 104 कंुcजयाँ 
होती हn, cजसमT 17-कंुजी वाला �यूमेNरक क�पैड (Numeric 
Keypad) शा~मल होता है। 

क�बोड[ लेआउट (Keyboard Layouts) 
QWERTY लेआउट (QWERTY Layout) 

• 0व£ मT सबसे अ~धक उपयोग 0कया जाने वाला क�बोडe 
लेआउट 

• इसका नाम ऊपर क� पंU­ के पहले छह अuरH (Q-
W-E-R-T-Y) पर आधाNरत है 

• वषe 1873 मT टाइपराइटर के Uलए ~डज़ाइन 0कया गया 
• अ~धकांश कं$यूटर और उपकरणH के Uलए मानक 

लेआउट 
DVORAK लेआउट (DVORAK Layout) 

• तेज टाइ�पMग और कम उँगली मूवमTट के Uलए ~डज़ाइन 
0कया गया 

• अ~धक उपयोग होने वाले अuरH को होम रो (Home 
Row) मT रखा गया है 

• अ~धक एगýनो~मक (Ergonomic) है और उँगUलयH 
के तनाव को कम करता है 

• कम KचUलत है, ले0कन कुछ टाइ0प>ट दuता के Uलए 
इसे पसंद करते हn 

AZERTY लेआउट (AZERTY Layout) 

• मुpयतः ±ांस और बे®½जयम मT उपयोग 0कया जाता है 
• कुछ कंुcजयH क� ®>थ0त अलग होती है (A और Q 

आपस मT बदले �ए होते हn) 

QWERTZ लेआउट (QWERTZ Layout) 

• जमeनी और म�य यूरोप मT उपयोग 0कया जाता है 
• Y और Z कंुcजयाँ आपस मT बदली होती हn 

क�बोड[ के +कार (Types of Keyboards) 

Kडज़ाइन के आधार पर (Based on Design) 
• मैके0नकल (Mechanical) – भौ0तक þ>वच 

(Physical Switches) का उपयोग करता है 
• मे¯Àेन (Membrane) – Kेशर पैड (Pressure 

Pads) का उपयोग करता है 
• एगýनो~मक (Ergonomic) – तनाव कम करने के 

Uलए ~डज़ाइन 0कया गया 
• वचुeअल (Virtual) – ऑन->l�न क�बोडe (On-

screen Keyboard) 
कने�jट6वट� के आधार पर 

• वायडG– यूएसबी से कने-टेड। 
• वायरलेस– Yलूटूथ/आरएफ आधाNरत। 

 
 



 

5. माउस (Mouse) 
माउस के 3कार 
Mechanical Mouse (Ball Mous) 

• नीचे क� सतह पर रबर या धातु क� गTद (Ball) होती है 
• माउस के 0हलने पर गTद घूमती है, सTसर मूवमTट को 

पहचानते हn 
Optical Mouse 

• एलईडी (LED - Light Emitting Diode) और 
ऑc$टकल सTसर का उपयोग करता है 

• सतह से पराव´तMत Kकाश को .ैक करके मूवमTट 
पहचानता है 

Wireless Mouse 
• कोई भौ0तक केबल कने-शन नह� होता 
• Yलूटूथ (Bluetooth) या आरएफ (RF - Radio 

Frequency) तकनीक का उपयोग करता है 
 
माउस के घटक (Components of 
Mouse) 

● बायां बटन -चयन और ®-लक करने के Uलए 
Kाथ~मक बटन 

● दायाँ बटन -संदभe मेनू और अ�य कायr को खोलता है 
● 6eॉल �हील -पेजH को ऊपर/नीचे >lॉल करता है, 

इसे ®-लक भी 0कया जा सकता है (बीच वाला बटन)। 

6. _ैकबॉल (Trackball) 
● .ैकबॉल एक पॉइं�टMग इनपुट 

~डवाइस है cजसमT ऊपर क� सतह 
पर एक गTद (Ball) होती है cजसे 
उपयोगकताe उँगUलयH, अंगूठे या हथेली से घुमाकर 
कसeर को 0नयं0�त करता है 

● माउस के 0वपरीत, .ैकबॉल >वयं नह� चलता; केवल 
गTद घूमती है जब0क ~डवाइस ®>थर रहता है 

 
7. लाइट पेन (Light Pen) 

● लाइट पेन एक पेन के 
आकार का पॉइं�टMग इनपुट 
~डवाइस है cजससे 
उपयोगकताe >l�न पर सीधे 
पॉइंट या îॉ कर सकते हn 

● काम के Nस<ांत -इसके Uसरे पर एक Kकाश-
संवेदनशील फोटोसैल (Photocell) होता है जो >l�न 
से 0नकलने वाले Kकाश को पहचानता है और 0नदFशांक 
(Coordinates) कं$यूटर को भेजता है 

● सीधी 6e�न इंटरै�शन -उपयोगकताe CRT 
(Cathode Ray Tube) मॉ0नटर पर सीधे ऑYजे-ट 
चुन सकते हn, Vा0फ-स बना सकते हn या Uलख सकते हn 

 
8. bटाइलस (Stylus) 
यह एक पेन के आकार का इनपुट 
~डवाइस है cजसका उपयोग 
Vा0फक टैबलेट (Graphic 
Tablet) क� >l�न पर Uलखने या 
îॉ करने के Uलए 0कया जाता है 

 
9. bकैनर (Scanner) 
>कैनर एक इनपुट ~डवाइस है जो 0कसी छ0व (Image) को 
पढ़कर उसे ~डcजटल फ़ाइल (Digital File) मT पNरव´तMत करता 
है 
gकैनर के \कार :- 
❖ �लैटबेड 6कैनर (Flatbed Scanner) – द>तावेज़ 

>कैन करने के Uलए सपाट सतह का उपयोग करता है 
❖ शीट-फेड 6कैनर (Sheet-fed Scanner) –  कागज़ 

को अंदर ख�चकर >कैन करता है 
❖ ह�डहे�ड 6कैनर (Handheld Scanner) –  >कैनर 

को पेज पर घुमाकर >कैन 0कया जाता है 
 
10. जॉयsbटक (Joystick) 
● जॉयø>टक एक पॉइं�टMग इनपुट 

~डवाइस है cजसमT एक ऊ�वाeधर 
लीवर (Vertical 
Stick/Lever) होता है cजसे 
0वtभ�न Cदशा¡ मT झुकाकर 
कसeर या >l�न पर व>तु¡ को 0नयं0�त 0कया जाता है 

● इसका ¢ापक mप से वी~डयो गेम, íलाइट Uसमुलेटर, रेLसMग 
गेम आCद खेलने के Uलए उपयोग 0कया जाता है। 
 

11. टच पैड (Touch Pad) 
इसमT एक 0वशेष सतह 
(Specialized Surface) 
होती है जो उपयोगकताe क� 
उँगUलयH क� ग0त और ®>थ0त को 
ऑपरे�टMग Uस>टम मT कसeर क� ®>थ0त मT पNरव´तMत करती है 
 
12. माइ�ोफोन (Microphone) 
● माइlोफोन एक इनपुट ~डवाइस है 

जो �व0न तरंगH को 0वÁुत संकेतH मT 
पNरव´तMत करता है, cज�हT कं$यूटर 
»ारा Kोसेस, Nरकॉडe या .ांस~मट 
0कया जा सकता है 



 

● +ाथyमक उपयोग -वॉइस Nरकॉ!डMग, वी~डयो कॉ�±T LसMग, 
वॉइस चैट, ऑनलाइन मी�टMग (ज़ूम, टz¯स), पॉडकाø>टंग, 
वॉइस कमांड, >पीच Nरकø÷नशन सॉíटवेयर, गे�मMग 
क¯यु0नकेशन और म½टzमी~डया कंटTट 0lएशन। 

● अनु+योग (Applications) -वॉइस Nरकø÷नशन 
Uस>टम (Uसरी, एले-सा, गूगल अUस>टTट), ~ड-टेशन 
सॉíटवेयर, वी~डयो कॉLलMग, ऑनलाइन -लासेस, कंटTट 
0lएशन (यूÂूब, >.z�मMग), ऑ~डयो Nरकॉ!डMग और 

वीओआईपी (वॉयस ओवर इंटरनेट Kोटोकॉल) सेवाए ंजैसे 
>काइप। 
 

13. पेन टैब (Pen Tab) 
यह उपयोगकताe को एक 0वशेष पेन जैसे 
>टाइलस (Stylus) क� सहायता से ~च� 
(Images), एनीमेशन (Animations) 
और Vा0फ-स (Graphics) हाथ से बनाने 
क� सु0वधा Kदान करता है।

 

(आउटपटु :डवाइस) 
1. मॉ-नटर 
● मॉ0नटर एक \मुख आउटपुट Kडवाइस है जो कं$यूटर से Kा$त सभी ô�य जानकारी को सॉcट कॉपी (Soft Copy) के mप मT 

Kद¼शMत करता है। इसे VDU (Visual Display Unit) या Kडg-ले g¨;न (Display Screen) भी कहा जाता है, और यह 
0कसी भी कं$यूटर Uस>टम का आव�यक भाग है -यH0क यह टे->ट, इमेज, वी~डयो और KोVा¯स जैसी सभी जानकारी Cदखाता है।

मॉ-नटर के Jकार 
● CRT (Cathode Ray Tube) मॉ9नटर मूल ~ड>$ले 

तकनीक थे। इनमT इले-.ॉन बीम (Electron Beam) 
फॉ>फर-कोटेड >l�न पर टकराकर इमेज बनाती थी, 
इसUलए ये आकार मT गहरे और बॉ-स जैसे होते थे। ये 
मॉ0नटर ब�त भारी होते थे, अ~धक 0बजली क� खपत करते 
थे, अ~धक गमï उwप�न करते थे तथा 0वÁुत-चंुबक�य 
0व0करण (Electromagnetic Radiation) भी 
उwस#जMत करते थे। 

● LCD (Liquid Crystal Display) मॉ9नटर ने 
मॉ0नटर को íलैट बनाने मT lां0त लाई। इस तकनीक मT 
Uल®-वड 0l>ट½स (Liquid Crystals) दो पोलराइ$ड 
÷लास पैनलH (Polarized Glass Panels) के बीच होते 
हn, cजनमT CCFL (Cold Cathode Fluorescent 
Lamp) बैकलाइट का उपयोग >l�न को KकाUशत करने 
के Uलए 0कया जाता है। LCD मॉ0नटर पतले, ह½के, ऊजाe-
कुशल होते हn और >पç तथा 0बना ®íलकर (Flicker-
free) वाली इमेज Kदान करते हn। 

● LED (Light Emitting Diode) मॉ9नटर वा>तव मT 
LED-बैकUलट LCD मॉ0नटर होते हn, न 0क पूरी तरह अलग 
तकनीक। ये दो Kकार के होते हn: Edge-lit (0कनारH पर 
LEDs) और Full-array (पूरी बैक साइड मT LEDs)। 
LED मॉ0नटर अ~धक Àाइटनेस, बेहतर कॉ�.ा>ट (गहरे 
Yलैक के साथ), कम 0बजली क� खपत, तथा अ~धक पतले 
और ह½के होते हn। 

● TFT (Thin Film Transistor) कोई अलग मॉ0नटर 
Kकार नह� है, ब®½क यह LCD और LED >l�न मT उपयोग 
होने वाली तकनीक है। यह एक Active Matrix 

System है cजसमT Kwयेक 
0प-सेल का अपना .ांcज>टर 
होता है, cजससे तेज़ Nर>पॉ�स 
टाइम, बेहतर कलर 
NरKोड-शन और उºच 
रेजो½यूशन Kा$त होता है। 
अ~धकांश आधु0नक ~ड>$ले 
(मॉ0नटर, लैपटॉप, >माटeफोन) मT TFT तकनीक का उपयोग 
0कया जाता है। 

● Kारंtभक कं$यूटरH मT Monochrome Monitors का 
उपयोग होता था जो केवल एक ही रंग (आमतौर पर हरा, 
ए¯बर या सफेद) को काले बैकVाउंड पर Kद¼शMत करते थे। 

ये 1970 और 80 के दशक मT टे->ट-आधाNरत कं$यू�टMग के 
Uलए पयाe$त थे, ले0कन अब ये अKचUलत (Obsolete) हो 
चुके हn।कलर मॉ0नटर लाखH रंगH (24-0बट कलर डे$थ मT 
16.7 ~मUलयन) को Kद¼शMत करने के Uलए RGB (लाल, 
हरा, नीला) कलर मॉडल का उपयोग करते हn। सभी 
आधु0नक मॉ0नटर कलर मॉ0नटर हn, जो Vा0फ-स, 
म½टzमी~डया, गे�मMग और 0कसी भी ô�य कायe के Uलए 
आव�यक है। 

● Color Monitors RGB (Red, Green, Blue) 
कलर मॉडल का उपयोग करके लाखH रंग (24-bit color 
depth मT लगभग 16.7 million colors) Kद¼शMत करते 
हn। सभी आधु0नक मॉ0नटर कलर मॉ0नटर होते हn, जो 
Vा0फ-स, म½टzमी~डया, गे�मMग और अ�य 0वजुअल कायr के 
Uलए आव�यक हn।

 Monochrome Color Monitors 



 

2. �JGटर 

                               
इSपै�ट �+0टर  
यह हथौड़ा (Hammer) और इंक 
Nरबन क� सहायता से कागज पर 
सीधे Kहार करके �KMट करता है 
(0वÁुत-यां0�क Kणाली)।  
6वशेषताए:ँ 

• कागज के साथ सीधा संपकe  होता है  
• अ~धक शोर करता है  
• काबeन कॉपी �KMट कर सकता है 
• नॉन-इ¯पै-ट �KMटर क� तुलना मT �KMट गुणव�ा कम होती 

है  
• स>ता और Cटकाऊ होता है 

A. कैरे�टर �+0टर 
• एक समय मT केवल एक अuर �KMट करता है 
• ग0त धीमी होती है 

दो \कार: 
A.1 डॉट मै���स �+0टर (Dot Matrix Printer) 

• 0पनH (Pins) क� मैC.-स (9-0पन / 24-0पन) के 
मा�यम से �KMट करता है 

• 0पन इंक Nरबन पर Kहार करके अuर बनाते हn 
• कम लागत वाला और Cटकाऊ होता है 
• साधारण Vा0फ-स �KMट कर सकता है 

A.2 डेज़ी �हील �+0टर (Daisy Wheel Printer) 
• अuरH के साँचे (Character Molds) वाले प0हये 

का उपयोग करता है 
• लेटर--वाUलटz टे->ट �KMट करता है 
• ब�त धीमा होता है और Vा0फ-स �KMट नह� कर सकता 

B. लाइन �+0टर (Line Printers) 
● ये करेjटर s\_टर (Character Printer) क� 

तुलना मT ब�त तेज होते हn। 
● इनके Kमुख Kकार हn: चेन s\_टर (Chain Printer) 

और Ùम s\_टर (Drum Printer)। 
दो +कार: 
B.1 चेन �+0टर (Chain Printer) 

● इसमT पहले से सेट 0कए गए अuरH वाली एक घूमती 
Þई चेन (Rotating Chain) होती है। 

● उÝच ग6त (High Speed): 400–2400 लाइन 
K0त ~मनट। 

● मुpयतः मेनãेम fसgटम (Mainframe 
Systems) मT उपयोग 0कया जाता है। 

B.2 ¡म �+0टर (Drum Printer) 
● इसमT उभरे �ए अuरH वाला एक घूमता Þआ Ùम 

(Rotating Drum) होता है। 
● बÞत तेज ग6त: 300–2000 लाइन K0त ~मनट। 
● यह अपे{ाकृत महंगा (Expensive) होता है। 

 
नॉन-इSपै�ट �+0टर (Non-Impact Printer) 
इसमT कोई हैमर (Hammer) या इंक 2रबन (Ink 
Ribbon) नह� होता, अथाeत् 
कागज पर कोई भौ0तक Kहार 
(Physical Strike) नह� होता। 
6वशेषताए:ँ 

❖ कागज के साथ कोई 
भौ6तक संपकG  नहÑ 

❖ शांत कायe 
❖ काबeन कॉपी नह� बना सकता 
❖ उºच �KMट गुणव�ा 
❖ सामा�यतः इÕपैjट s\_टर से महंगे 

A. इंकजेट �+0टर (Inkjet Printer) 
● यह कागज पर छोट�-छोट� gयाही क; बंूदP (Tiny 

Ink 
Droplets) >Kे 
करता है। 

● रंगीन s\_eट_ग 
(Colour 
Printing) क� सु0वधा होती है। 

● म�यम ग0त (Moderate Speed) 
● लेजर �KMटर से स>ता 
● घर और छोटे कायाeलय मT उपयोग होता है। 

B. लेजर �+0टर (Laser Printer) 



 

• इसमT लेजर बीम और टोनर (Toner) का उपयोग होता 
है। 

• सबसे उÝच गुणव�ा और तेज �KM�टMग >पीड। 
• यह महंगा होता है। 
• इलेjÁोgटै=टक \6¨या  पर कायe करता है। 

• अKधक मा}ा मP s\_eट_ग 
(High Volume 
Printing) के Uलए 
उपयोग 0कया जाता है।

 
इंकजेट s\_टर लेज़र s\_टर 

>याही क� छोटz बंूदH को >Kे करता है। लेजर बीम और टोनर (इले-.ो>टैCटक K0lया) का उपयोग करता है। 
ग0त: 4–8 पेज K0त ~मनट। ग0त: 4-20 पृ% K0त ~मनट। 
म�यम क�मत महँगा। 

3. #लॉटर (Plotters) 
• $लॉटर एक 0वशेष Kकार का आउटपुट ~डवाइस है, 

cजसका उपयोग उºच गुणव�ा वाले, बड़े आकार के 
~च� (drawings), ~डज़ाइन और Vा0फ-स को 
कागज, 0वनाइल या अ�य साम0VयH पर अwय~धक 
सटzकता और 0व>तार (detail) के साथ तैयार करने 
के Uलए 0कया जाता है। 

• Kमुख उपयोग: CAD/CAM अनुKयोग – Yलू�KMट, 
इंजी0नयÆरMग ~डज़ाइन, मान~च�, वा>तु योजनाए,ँ बैनर, 
हो!डMग, स´कMट बोडe। 

\मुख 6वशेषताå: 
❖ यह कई मीटर तक के बड़े �KMट तैयार करता है। 

❖ >मूद एवं 0नरंतर रेखा¡ के साथ उºच सटzकता Kदान 
करता है 

❖ यह 0वtभ�न साम0VयH (कागज, 0वनाइल, कपड़ा) को 
संभालता है। 

\कार: 
❖ ¡म fलॉटर -कागज 

îम पर घूमता है, पेन 
एक Cदशा 
(sideways) मT 
चलता है 

❖ �लैटबेड fलॉटर -कागज ®>थर रहता है, पेन दोनH 
Cदशा¡ मT चलता है

 
 

(कं-यूटर संगठन मA बसA और पोटE) 
बस एक संचार Kणाली या मागe है, जो कं$यूटर के अंदर 0वtभ�न घटकH के बीच डेटा का >थानांतरण करती है। यह तार, स´कMट या केबल 
जैसे भौ0तक कने-शनH से ~मलकर बनी होती है, जो CPU, मेमोरी और इनपुट/आउटपुट ~डवाइस को जोड़ने वाला साझा मागe (shared 
highway) का कायe करती है। 
बस के +कार: 
डेटा बस (Data Bus): 

✔ CPU, मेमोरी और अ�य उपकरणH के बीच 
वा>त0वक डेटा का >थानांतरण करती है। 

✔ यह 0»Cदशीय (bidirectional) होती है, अथाeत 
डेटा दोनH Cदशा¡ मT जा सकता है। 

✔ इसक� चौड़ाई यह 0नधाeNरत करती है 0क एक 
समय मT 0कतना डेटा >थानांतNरत होगा। 

ए¡ेस बस (Address Bus): 
✔ CPU से मेमोरी तक पता (address) या मेमोरी 

>थान भेजती है। 
✔ यह एकCदशीय (unidirectional) होती है 

(CPU से मेमोरी क� ओर)। 
✔ इसक� चौड़ाई Uस>टम क� अ~धकतम मेमोरी 

uमता 0नधाeNरत करती है। 
कं�ोल बस (Control Bus):  

✔ कं$यूटर के भीतर 0नयं�ण संकेतH (control 
signals) का >थानांतरण करती है। 

✔ Uस>टम के सभी कायr का सम�वय और 0नयं�ण 
करती है 

 
पोट+ (Ports) 
पोटe ऐसे कने-शन �बMÈ होते हn, 
जो कं$यूटर और बाहरी 
उपकरणH (जैसे �KMटर, मॉडेम 
आCद) के बीच इंटरफेस का 
कायe करते हn। 
पोटG के \कार: 
1. आंतDरक पोट[ (Internal Port): यह मदरबोडe को 

हाडe ~ड>क, CD îाइव, इंटरनल Yलूटूथ आCद आंतNरक 
उपकरणH से जोड़ता है। 



 

2. बाहरी पोट[ (External Port): यह मदरबोडe को 
माउस, �KMटर, USB आCद बाहरी उपकरणH से जोड़ता है। 

 
मह�वपूण+ पोट+ के Jकार: 
1. सी2रयल पोटG (Serial Port): 

● यह एक संचार इंटरफेस है, cजसमT डेटा एक समय मT 
एक 0बट के mप मT >थानांतNरत होता है। 

● इसक� ग0त लगभग 115 
Kbps तक होती है, जो 
आधु0नक पोटe क� तुलना मT 
कम है। 

● पहले इसका उपयोग मॉडेम, पुराने माउस और अ�य 
सीNरयल उपकरणH को जोड़ने मT होता था। 

2. पैरेलल पोटG (Parallel Port): 
●  यह एक इंटरफेस है, cजसमT डेटा कई लाइनH के 

मा�यम से एक साथ >थानांतNरत होता है। 
● यह एक समय मT कई 0बट्स भेजता है, इसUलए छोटz 

&री पर सीNरयल पोटe से तेज होता है। 
● सामा�यतः 25-0पन (DB-25) कने-टर का उपयोग 

करता है। 
● एक साथ डेटा >थानांतरण के Uलए कई डेटा लाइनH का 

उपयोग करता है। 
● कम &री के संचार के Uलए उपयु­ है। 
● इसका उपयोग �KMटर और >कैनर को जोड़ने मT 0कया 

जाता था। 
3. USB पोटG (Universal Serial Bus): 

• यह एक मानक इंटरफेस है, 
cजसका उपयोग 0वtभ�न बाहरी 
उपकरणH को जोड़ने के Uलए 0कया 
जाता है। 

• Kारंtभक सं>करण (USB 1.1) मT 
ग0त 12 Mbps तक होती है। 

• Plug-and-play सु0वधा Kदान करता है। 
• एक साथ कई उपकरण जोड़ने क� सु0वधा देता है। 
• डेटा के साथ-साथ 0वÁुत आपू´तM भी Kदान करता है। 
• इसका उपयोग हाडe ~ड>क, �KMटर, माउस, क�बोडe, पेन 

îाइव आCद को जोड़ने मT 0कया जाता है। 
4. फायरवायर पोट[ (FireWire): 

● यह उºच ग0त वाला डेटा इंटरफेस है, cजसका उपयोग 
म½टzमी~डया और >टोरेज उपकरणH को जोड़ने के Uलए 
0कया जाता है। 

● इसक� ग0त 400 Mbps से 800 Mbps तक होती 
है। 

● इसका उपयोग वी~डयो उपकरण, कैमकॉडeर और हाडe 
~ड>क को जोड़ने मT 0कया जाता है। 

5. ईथरनेट पोटG (Ethernet):  

● यह एक नेटवकG  इंटरफेस है, जो कं$यूटर को LAN या 
इंटरनेट से जोड़ता है। 

● इसक� ग0त 10 Mbps से 
1000 Mbps तक होती है। 

● Àgथर और 6वæसनीय 
कनेjशन Kदान करता है। 

● RJ-45 कनेjटर का 
उपयोग करता है। 

● उÝच ग6त डेटा संचार को 
सपोटe करता है। 

● इसका उपयोग कं-यूटर, राउटर, मॉडेम को जोड़ने मT 
होता है। 

6. VGA पोट[ (Video Graphics Array): 
● यह Kडg-ले इंटरफेस 

है, जो कं$यूटर को 
मॉ6नटर या \ोजेjटर 
से जोड़ता है। 

● यह एनालॉग वीKडयो 
fसÆनल भेजता है। 

● इसमT 15-6पन कनेjटर होता है। 
● यह सामा�यतः नीले रंग का होता है। 
● इसका उपयोग पुराने fसgटम मT 0कया जाता था। 

7. HDMI पोट[ (High-Definition Multimedia 
Interface): 

● यह Kड~जटल इंटरफेस है, जो उÝच गुणव�ा वीKडयो 
और ऑKडयो भेजता है। 

● इसमT 19-6पन कनेjटर होता है। 
● एक ही केबल से ऑKडयो और वीKडयो दोनH भेजता 

है। 
● HD और Ultra HD को सपोटe करता है। 
● gपç और 6बना शोर वाला fसÆनल देता है। 
●  इसका उपयोग TV, मॉ6नटर, लैपटॉप आCद मT 0कया 

जाता है। 
8. yड6fलेपोट[(DisplayPort): 

• यह एक Kड~जटल Kडg-ले 
इंटरफेस है, cजसका उपयोग 
कं-यूटर को मॉ6नटर से 
जोड़ने मT होता है। 

• HDMI से अKधक उÝच 
रेजो¼यूशन सपोटe करता है। 

• एक ही पोटG से कई वीKडयो gÁ�म (MST) भेज 
सकता है। 

• मुpयतः ]ा6फjस काडG और उÝच गुणव�ा वाले 
मॉ6नटर मT उपयोग होता है। 

6वशेष 6वशेषता : 
• Daisy Chaining (MST): एक ही DisplayPort 

output से कई मॉ6नटर को ¨म (series) मP 
जोड़ा जा सकता है। 



 

• अ0तNर­ पोटe के 0बना एकाKधक मॉ6नटर सेटअप को 
कुशलतापूवeक सuम करता है। 

9. PS/2 पोट[ (Personal System/2): 
● PS/2 पोटG एक मानक 

इंटरफेस है, cजसका उपयोग 
इनपुट उपकरण जैसे क;बोडG 
और माउस को कं$यूटर से जोड़ने के Uलए 0कया जाता 
है। 

● यह 6-6पन mini-DIN कनेjटर का उपयोग करता 
है। 

● इसका कने-टर गोल (circular) आकार का होता है 
और सामा�यतः रंग èारा पहचाना जाता है (क�बोडe 
के Uलए बnगनी, माउस के Uलए हरा)। 

● इसका उपयोग पुराने कं-यूटर fसgटम मT क�बोडe और 
माउस को जोड़ने के Uलए 0कया जाता था। 

पहलू बस प°न 
जगह आंतLरक (कं#यूटर के अंदर) बाÇ (कं#यूटर के बाहर) 

समारोह आंतLरक घटकV को जोड़ता है बाहरी उपकरणV को जोड़ता है 
संबंध CPU ↔ RAM ↔ मदरबोड� के भाग कं#यूटर ↔ क^बोड�/माउस/Ê*Eटर 
±²यता �दखाई नहÌ देता (अंदर ¥छपा होता है) कं#यूटर के बाहर �दखाई देता है 

उदाहरण mस�टम बस, डेटा बस, PCI बस USB, HDMI, VGA, PS/2 
डेटा mवाह CPU-मेमोरी-I/O के बीच आंतLरक ®प से कं#यूटर और बाहरी उपकरणV के बीच 

 
Keyboard Shortcuts 

Ctrl + A सभी चयन कर̀ (Select all) 
Ctrl + B बो³ड (Bold) 
Ctrl + C कॉपी (Copy) 
Ctrl + E म´य संरेखण (Centre Alignment) 
Ctrl + I इटै�लक (Italics) 
Ctrl + J ज¶^टफाइड संरेखण (Justified Alignment) 
Ctrl + L बायाँ संरेखण (Left Alignment) 
Ctrl + N नया खाली द^तावेज़ (New blank document) 
Ctrl + O मौजूदा द^तावेज़ खोल̀ (Open existing document) 
F12 सेव ऐज़ (Save as) 
Ctrl + R दायाँ संरेखण (Right Alignment) 
Alt + Tab अगले खुले mो�ाम पर जाए ँ(Switch to next opened program) 
Ctrl + Y रीडू (Redo) 
Ctrl + Z अनडू (Undo) 
Ctrl + W फ़ाइल बंद कर̀ (Close file) 
Ctrl + X कट (Cut) 
Ctrl + V पे^ट (Paste) 
Ctrl + S सेव (Save) 
F7 ^पेल जाँच (Spell Check) 
F2 ए$डट/रीनेम (Edit/Rename) 
Ctrl + Home फ़ाइल कs शुÁआत म̀ जाए ँ(Go to the beginning of the file) 
Ctrl + End फ़ाइल के अंत म̀ जाए ँ(Go to the end of the file) 
Alt + Shift + Tab yपछले खुले mो�ाम पर जाए ँ(Switch to previous opened program) 
Alt + F4 Âव�डो बंद कर̀/शट डाउन (Close window/ Shut down) 
Ctrl + U अंडरलाइन (Underline) 
Ctrl + P Âm�ट (Print) 
Ctrl + K हाइपर£ल�क (Hyperlink) 
Ctrl + F खोज̀ (Find) 

रंग उपकरण 
बrगनी क;-बोडG 
हरा माउस 



 

Ctrl + H  ¡र,लेस (Replace) 
Ctrl + T  नया टैब (New tab - browser) 
Ctrl + Shift + Esc टा^क मैनेजर (Task Manager) 
Windows + E फ़ाइल ए@स,लोरर (File Explorer) 

 

!पछले वष) के +, 
Q1. ______________ वह पzरÊकृत तकनीक है �जसका उपयोग 
हाई-nपीड nकैनर (जैसे Óावसा6यक पzरवेश� या उèनत 
पुnतकालय� म5) �ारा भौFतक दnतावेज़ से बæत सट�क और 
Fवnतृत 6ड�जटल इमेज कै(चर करने के 7लए Fकया जाता है, 
�जसका उपयोग Iायः पुरालेखी (archival) Iयोजन� के 7लए 
Fकया जाता है।  

RRB NTPC (2025-26) (Mar 2026) 
(a) थमeल �s�ºट�ग (Thermal Printing)  
(b) मैîनेyटक इंक कैरेFटर uरकàîनशन (MICR)  
(c) ऑ�Oटकल कैरेFटर uरकàîनशन (OCR)  
(d) इलेF�ो&टैyटक Oलॉºट�ग (Electrostatic Plotting)  

Ans: c 
समाधान:  
OCR (Optical Character Recognition) वह तकनीक है 
जो bकसी physical document को scan करके उसके printed 
या handwritten text को digital form मU बदलती है।  
Offices, libraries और archival work मU उपयोग होने वाले 
high-speed scanners अFसर advanced OCR 
technology का sयोग करते ह� , ताbक document क_ 
accurate और detailed image ली जा सके और text 
searchable बन सके।  
Thermal Printing एक printing method है , MICR का 
उपयोग मुwय xप से banking मU cheque पढ़ने के =लए होता है , 
और Electrostatic Plotting बड़े graphic output से 
सlबÖmधत है , document scanning से नह�।  
इस=लए सही उ�र OCR है।  
Q2. Fनwन7लxखत म5 से कौन - सा 6डवाइस , इनपुट और 
आउटपुट दोन� के }प म5 काय¤ करता है ?  

RRB NTPC (2025-26) (Mar 2026) 
(a) �s�टर  (b) &पीकर   (c) टच&°_न  (d) क_बोडe  

Ans: c 
समाधान:  
Touchscreen एक साथ input device और output 
device दोनW के xप मU कायe करता है।  
यह output device है FयWbक यह screen पर text, images, 
और अmय visual content yदखाता है।  
यह input device भी है FयWbक user screen को touch 
करके सीधे command दे सकता है।  
इस=लए सही उ�र (c) टच&°_न है।  
Q3. एक ÖILटर , कं(यूटर से सूचना Iा(त करता है और कागज पर 
उसक~ हाड¤ कॉपी उ¼पèन करता है। इस गFतFव6ध के कारण ÖILटर 
को _________ कहा जाता है।  

RRB NTPC (2025-26) (Mar 2026) 
(a) इनपुट उपकरण   (b) नेटवकe  उपकरण  
(c) sाथ�मक मेमोरी   (d) आउटपुट उपकरण  

Ans: d 
समाधान:  
Printer कंOयूटर से information sाOत करता है और उसे कागज़ 
पर hard copy के xप मU bनकालता है।  
जो device computer के processing result को उपयोगकताe 
तक पjँचाती है , उसे output device कहा जाता है।  
Input device data को computer मU भेजती है , primary 
memory data को अ&थायी xप से store करती है , और 
network device communication मU मदद करती है।  
इस=लए printer एक output device है।  
Q4. हेडफ़ोन Fनwन7लxखत म5 से Fकस ·ेणी के अंतग¤त आते ह� ?  

RRB NTPC (2025-26) (Mar 2026) 
(a) आउटपुट �डवाइस (Output Device)  
(b) &टोरेज �डवाइस (Storage Device)  
(c) इनपुट �डवाइस (Input Device)  
(d) कैलकुलेटर �डवाइस (Calculator Device)  

Ans: a 
समाधान:  
Headphones का उपयोग computer या mobile device 
�ारा उ�पmन �वbन सुनने के =लए bकया जाता है।  
ये system से audio user तक पjँचाते ह� , इस=लए ये एक 
output device ह�।  
ये data को store नह� करते , input नह� देते , और calculation 
भी नह� करते।  
इस=लए सही उ�र Output Device है।  
Q5. सीzरयल पोट¤ (Serial Port) कर सकता है- 

RRB NTPC Stage-I 27/04/2016 (Shift-II) 
(a) केवल हाडe Ëाइव से जानकारी &थानांतuरत करना 
(b) केवल हाडe Ëाइव को जानकारी &थानांतuरत करना 
(c) a और b दोनW 
(d) इनमU से कोई नह� 

Ans: c 
समाधान: 
• एक सीzरयल पोट¤ एक sकार का इंटरफ़ेस है जो एक ही संचार 

लाइन पर एक समय मU एक Fबट (one bit) डेटा &थानांतuरत 
करता है। 

• यह डेटा को भेज और Iा(त दोनW कर सकता है, �जसका अथe है 
bक यह हाडe Ëाइव से, या सामाmय xप से जुड़े jए उपकरणW से 
जानकारी को nथानांतzरत कर सकता है। 

• इस=लए, bवकÂप (a) और (b) दोनW माmय ह�, �जससे (c) a और 
b दोन� सही उ�र है। 

Q6. नीFत एक ऐसे इनपुट 6डवाइस का उपयोग करना चाहती है 
जो उपयोगकता¤ क~ उगंली क~ गFत और नीचे क~ ओर पड़ने वाले 
दबाव को महसूस करके काम करता है। Fनwन7लxखत म5 से उसे 
Fकसका उपयोग करना चाFहए? 



 

CHSL Exam 2022 Tier I 
(a) टचपैड  (b) &कैनर   (c) लाइट पेन  (d) क_बोडe 

Ans: a 
समाधान: 
• नीbत को इनपुट �डवाइस के xप मU टचपैड (Touchpad) का 

उपयोग करना चाbहए। 
• एक टचपैड &°_न पर कसeर को bनयंb�त करने के =लए 

उपयोगकताe क_ उगंली क~ गFत और नीचे के दबाव को महसूस 
करता है। 

• इसका उपयोग आमतौर पर लैपटॉप पर एक अंत«नLFहत (built-
in) पॉइं°टLग 6डवाइस के xप मU bकया जाता है। 

Q7. क~बोड¤ का उपयोग करके Fकसी डायलॉग बॉ�स या मेनू म5 
Fवक�प� के बीच नेFवगेट करते समय, टैब कंुजी का Iाथ6मक काय¤ 
�या है? 

RRB NTPC CBT-1 2025 (Graduation Level) 
(a) फोकस को अगले उपलÙध bवकÂप या कं�ोल पर ले जाने के =लए 
(b) वतeमान मU हाइलाइट bकए गए bवकÂप को चुनने के =लए 
(c) bपछले bवकÂप या कं�ोल पर वापस जाने के =लए 
(d) वतeमान डायलॉग बॉFस या मेनू को बंद करने के =लए 

Ans: a 
समाधान: 
• सही उ�र (a) अगले उपलßध Fवक�प या FनयंÈण पर फोकस 

ले जाना है। 
• डायलॉग बॉFस या फॉमe मU, टैब (Tab) कंुजी उपयोगकताe को 

माउस का उपयोग bकए bबना बटन, टेF&ट फ़_Âड, चेकबॉFस 
आyद जैसे इंटरै�Fटव त�वW के मा�यम से आगे बढ़ने क_ अनुमbत 
देती है। 

• यह सुलभता मU सुधार करता है और केवल क_बोडe का उपयोग 
करके डेटा IFवFË या Fवक�प चयन क_ गbत को बढ़ाता है। 

Q8. Fनwन7लxखत म5 से कौन सा इनपुट 6डवाइस का एक उदाहरण 
है जो उपयोगकता¤é को टे�nट टाइप करके कं(यूटर के साथ 
इंटरै�ट करने क~ अनुमFत देता है? 

RRB NTPC CBT-1 2025 (Graduation Level) 
(a) क_बोडe    (b) मॉbनटर   (c) &पीकर  (d) �s�टर 

Ans: a 
समाधान: 
• सही उ�र (a) है: क~बोड¤। 
• एक क_बोडe एक इनपुट 6डवाइस है जो उपयोगकताeÅ को 

अqर, संwयाए ंऔर sतीक टाइप करके कंOयूटर के साथ इंटरै�ट 
करने क_ अनुमbत देता है। 

• यह कंOयूटर को sोसे�स�ग के =लए इनपुट डेटा भेजता है, �जससे 
यह सबसे अ�धक उपयोग bकए जाने वाले इनपुट टूल मU से एक 
बन जाता है। 

Q9. HDMI और DisplayPort क~ तुलना करते समय, 
DisplayPort आ«कLटे�चर क~ कौन सी Fवशेषता अF�तीय है?            

SSC CGL 2025 Tier 2  
(a) केबल पर ईथरनेट  (b) ट?एमडीएस =सîन�ल�ग 
(c) असंपी�ड़त ऑ�डयो  (d) डेज़ी चे�न�ग (एमएसट?) 

Ans: d 
समाधान: 
• सही उ�र (d) है: डेज़ी चेÖनLग (MST)। 
• �ड&Oलेपोटe म�ट�-n§�म §ांसपोट¤ (MST) को सपोटe करता है, 

जो एक ही �ड&Oलेपोटe आउटपुट से कई मॉbनटरW को डेज़ी चेन मU 

जोड़ने क_ अनुमbत देता है। एचडीएमआई (HDMI) मूल xप से 
इस सुbवधा का समथeन नह� करता है। 

Q10. ऋषु कं(यूटर म5 बटन दबाकर डेटा दज¤ करना चाहता है। उसे 
कौन सा इनपुट 6डवाइस इnतेमाल करना चाFहए? 

CHSL Exam 2022 Tier I 
(a) क_बोडe  (b) &कैनर  (c) जॉयà&टक  (d) लाइट पेन 

Ans: a 
समाधान: 
• ऋषु को कंु�जयाँ दबाकर डेटा इनपुट करने के =लए क~बोड¤ का 

उपयोग करना चाbहए। 
• एक क_बोडe उपयोगकताeÅ को bवpभmन कंु�जयाँ दबाकर कंOयूटर 

मU टे�nट, नंबर और कमांड दजe करने क_ अनुमbत देता है। 
• यह टाइ�प�ग के =लए सबसे सामाmय और अFनवाय¤ इनपुट 

6डवाइस है। 
Q11. कं(यूटर के साउडं काड¤ से आने वाले 7सÅनल को ऑ6डयो 
म5 बदलने वाला आउटपुट 6डवाइस �या है? 

CHSL Exam 2022 Tier I 
(a) &पीकर  (b) ²ाbफ़Fस काडe  (c) Oलॉटर  (d) मॉbनटर 

Ans: a 
समाधान: 
• nपीकर एक आउटपुट 6डवाइस है जो कंOयूटर के साउडं काड¤ 

से आने वाले 7सÅनल को ऑ6डयो म5 पuरवµत�त करता है। 
• यह इले�§ॉFनक ऑ6डयो 7सÅनल को õवFन तरंग� म5 

पzरव«तLत करता है �जmहU उपयोगकताe सुन सकता है। 
Q12. पेzरफेरल 6डवाइसेस (Peripheral devices) Fया ह�? 

RRB NTPC Stage-I 23/02/2021 (Shift-I) 
(a) वे जो कंOयूटर को इंटरनेट से जोड़ते ह� 
(b) वे जो गणना मU मदद करते ह� 
(c) ये �डवाइस डेटा को &टोर करने और उसका bवÝेषण करने मU मदद 
करते ह� 
(d) ये आंतuरक या बाहरी �डवाइस ह� जो सीधे कंOयूटर से जुड़ते ह� 
लेbकन कंOयूटर के sाथ�मक कायÁ मU योगदान नह� देते ह� 

Ans: d 
समाधान: 
• पेuरफेरल �डवाइस (Peripheral devices) बाहरी या 

आंतuरक उपकरण ह� जो कंOयूटर से जुड़ते ह� लेbकन इसके मुwय 
sोसे�स�ग कायÁ मU सीधे शा�मल नह� होते ह�। 

• इनमU माउस, क~बोड¤, ÖILटर, nकैनर और बाहरी Ëाइव जैसे 
उपकरण शा�मल ह�। 

• ये �डवाइस इनपुट, आउटपुट और &टोरेज कायÁ मU मदद करते ह� 
लेbकन वा&तbवक कं(यू°टLग या Iोसे½सLग कायÁ मU नह�। 

Q13. ऐसी önथFत पर Fवचार कर5 जहाँ एक उपयोगकता¤ टच-
स57स²टव 6डn(ले के साथ इंटरै�ट करता है। Fनwन7लxखत म5 से 
कौन सा Fवक�प कं(यूटर 7सnटम के भीतर इस घटक के 
काया¤¼मक �ैत (functional duality) का सबसे अÇछा वण¤न 
करता है? 

RRB NTPC CBT-1 2025 (Graduation Level) 
(a) यह bवशेष xप से एक इनपुट �डवाइस के xप मU कायe करता है, 
जो उपयोगकताe के &पशe संकेतW और bनद;शW को कैOचर करता है 
(b) यह पूरी तरह से एक आउटपुट �डवाइस के xप मU कायe करता है, 
जो उपयोगकताe के कायÁ के =लए ìÄय sbतb°या sद¹श�त करता है 



 

(c) यह इनपुट �डवाइस (&पशe इनपुट का पता लगाना) और आउटपुट 
�डवाइस (जानकारी और ìÄय sbतb°या sद¹श�त करना) दोनW के xप 
मU कायe करता है 
(d) इसक_ sाथ�मक भू�मका डेटा &टोरेज है, जो बाद मU sोसे�स�ग के 
=लए उपयोगकताe के इंटरैFशन को सुरpqत रखता है 

Ans: c 
समाधान: 
• सही उ�र (c) है: यह इनपुट 6डवाइस (&पशe इनपुट का पता 

लगाने) और आउटपुट 6डवाइस (सूचना और ìÄय sbतb°या 
sद¹श�त करने) दोनW के xप मU कायe करता है। 

• एक टच-सU=सyटव �ड&Oले (या टच&°_न) दोहरे काय¤ करता है: यह 
उपयोगकताe को &°_न छूकर कमांड देने क_ अनुमbत देता है 
(इनपुट), और साथ ही यह ìÄय साम²ी sद¹श�त करता 
(आउटपुट), �जससे यह इनपुट और आउटपुट �डवाइस दोनW बन 
जाता है। 

Q14. इनपुट उपकरण� के संबंध म5 Fनwन7लxखत म5 से कौन सा 
कथन गलत है? 

CGL 2022 Tier II Paper I 
(a) इनपुट �डवाइस उपयोगकताe डेटा &वीकार करते ह�। 
(b) इनपुट �डवाइसेस को पेuरफेरल �डवाइस भी कहा जाता है। 
(c) ऑ�Oटकल माकe  रीडर एक इनपुट �डवाइस है। 
(d) इनपुट �डवाइस कंOयूटर को डेटा sाOत करने मU मदद करते ह�। 

Ans: b 
समाधान: 
• bवकÂप (b) इनपुट 6डवाइस को पेuरफेरल �डवाइस भी कहा 

जाता है, गलत है। 
• हालांbक इनपुट �डवाइस एक sकार के पैuरफेरल �डवाइस ह�, 

लेbकन सभी पैzरफेरल 6डवाइस इनपुट �डवाइस नह� होते ह�। 
• पैuरफेरल �डवाइस मU कंOयूटर से जुड़े इनपुट 6डवाइस, आउटपुट 

6डवाइस और nटोरेज 6डवाइस शा�मल होते ह�। 
• इनपुट �डवाइस bवशेष xप से उपयोगकताe के डेटा को &वीकार 

करते ह� और इसे sोसे�स�ग के =लए कंOयूटर पर भेजते ह�। 
Q15. Fनwन7लxखत म5 से Fकस पोट¤ को माउस पोट¤ भी कहा जाता 
है? 

CGL 2022 Tier II Paper I 
(a) हाई डेbफbनशन मी�डया इंटरफेस (b) फायरवायर 
(c) PS/2    (d) वी�डयो ²ाbफक ऐरे 

Ans: c 
समाधान: 
• PS/2 पोटe को माउस पोट¤ भी कहा जाता है। 
• यह एक 6-Fपन 6मनी-DIN कने�टर है जो आमतौर पर माउस 

या क_बोडe को कंOयूटर से जोड़ने के =लए उपयोग bकया जाता है। 
• USB के पैuरफेरÂस के =लए मानक बनने से पहले PS/2 पोट¤ का 

�ापक xप से उपयोग bकया जाता था। 
Q16. मशीन पठनीय कोड �ारा Iदान Fकए गए अंक� और 
Fवpभèन चौड़ाई क~ समानांतर रेखाé के nटेशन मॉडल को �या 
कहा जाता है? 

RRB NTPC Stage-I 16/04/2016 (Shift-II) 
(a) मोसe कोड  (b) पास कोड (c) बार कोड  (d) bपन कोड 

Ans: c 
समाधान: 

• अंक� और अलग-अलग चौड़ाई वाली समानांतर रेखाé 
का &टेशन मॉडल, जो मशीन �ारा पठनीय कोड �ारा sदान 
bकया जाता है, बार कोड (Bar code) कहलाता है। 

• बार कोड समानांतर रेखाÅ क_ अलग-अलग चौड़ाई और 
éरी का उपयोग करके डेटा को ìÄय और मशीन-पठनीय 
}प मU दशाeते ह�। 

• इनका �ापक xप से uरटेल और लॉ�जà&टFस मU उ¼पाद 
पहचान, इmवU�? sबंधन और �ै�क�ग के =लए उपयोग bकया 
जाता है। 

Q17. Fनwन7लxखत म5 से कौन सा 6डवाइस 7सÅनल }पांतरण 
(signal conversion) करता है? 

RRB JE CBT-II 29/08/2019 (Evening) 
(a) Oलॉटर  (b) माउस  (c) मॉçुलेटर  (d) क_बोडe 

Ans: c 
समाधान: 

• मॉçूलेटर (Modulator) एक ऐसा उपकरण है जो 
=सîनल xपांतरण (conversion) करता है, bवशेष xप से 
�ड�जटल =सîनल को एनालॉग 7सÅनल मU बदलकर ताbक 
उmहU टेलीफोन लाइनW या रे�डयो तरंगW जैसे मा�यमW पर 
sसाuरत bकया जा सके। 

• कंOयूटर नेटवकe  मU, मॉçूलेटर मॉडेम (Modem - 
Modulator-Demodulator) का एक bह&सा होता 
है, जो =सîनल के मॉçूलेशन और �डमोçूलेशन दोनW को 
संभालता है। 

• यह sb°या 6ड�जटल कं(यूटर और एनालॉग §ांस6मशन 
7सnटम के बीच संचार के =लए अbनवायe है। 

Q18. Fनwन7लxखत म5 से Fकसका उपयोग कं(यूटर 7सnटम म5 
nटोरेज के 7लए नह� Fकया जाता है? 

RRB NTPC Stage-I 12/03/2021 (Shift-I) 
(a) लैच  (b) एडर  (c) �åलप-åलॉप  (d) र�ज&टर 

Ans: b 
समाधान: 

• एडर (Adder) एक संयोजना�मक (combinational) 
पuरपथ है �जसका उपयोग अंकगpणतीय संचालन मU bकया 
जाता है, मुwय xप से बाइनरी संwयाÅ को जोड़ने के =लए, 
न bक डेटा सं²हीत करने के =लए। 

• इसके bवपरीत, लैच (Latch), �åलप-åलॉप (Flip-
Flop), और र�ज&टर (Register) सभी अनु°�मक 
(sequential) पuरपथ ह� �जनका उपयोग कंOयूटर =स&टम 
मU डेटा के bबट्स को सं²हीत करने के =लए bकया जाता है। 

• इस=लए, सही उ�र एडर (Adder) है, FयWbक यह गणना 
करता है, भंडारण नह�। 

Q19. Fनwन7लxखत म5 से Fकस 6डवाइस का उपयोग कं(यूटर एडेड 
6डज़ाइन (CAD) जैसे ए»(लकेशन� के 7लए Fकया जाता है? 

RRB NTPC Stage-I 11/03/2021 (Shift-II) 
(a) &पीकर  (b) पUटो²ाफ (c) &कैनर  (d) Oलॉटर 

Ans: d 
समाधान: 

• Oलॉटर (Plotter) कंOयूटर-एडेड �डज़ाइन (CAD) जैसे 
ए(लीकेशन के =लए उपयोग bकया जाने वाला सही उपकरण 
है। 



 

• Oलॉटर आउटपुट �डवाइस ह� जो उ`च-सट?कता, बड़े आकार 
के ²ाbफFस और �च� तैयार करते ह�, �जनका उपयोग 
अFसर इंजीbनयरW और वा&तुकारW �ारा bकया जाता है। 

• वे कागज पर bनरंतर रेखाए ंख�च सकते ह�, �s�टर के bवपरीत 
जो डॉट्स का उपयोग करके �च� बनाते ह�, जो उmहU 
तकनीक_ Ùलू�s�ट और bव&तृत �डजाइन के =लए आदशe 
बनाता है। 

Q20. सामाèयतः, एक QWERTY क~बोड¤ म5 _________ कंु�जयाँ 
होती ह�। 

RRB NTPC Stage-I 08/03/2021 (Shift-I) 
(a) 120    (b) 98    (c) 104   (d) 100 

Ans: c 
समाधान: 

• एक मानक QWERTY  क~बोड¤ मU आमतौर पर कुल 104 
कंु�जयाँ होती ह�। 

• इसमे शा�मल है:: 
o Alphabet keys (A–Z) 
o Number keys (0–9) 
o Function keys (F1 to F12) 
o Special keys (Shift, Ctrl, Alt, Enter, 

Spacebar, etc.) 
o Navigation keys (Arrow keys, 

Home, End, Page Up, Page Down) 
o Numeric keypad (पूणe आकार के क_बोडe 

मU दाö ओर) 
Q21. Fप�सेल (pixel) __________ है। 

RRB NTPC Stage-I 31/07/2021 (Shift-II) 
(a) एक कंOयूटर sो²ाम 
(b) bकसी �च� का सबसे छोटा bवयो÷य (resolvable) bह&सा 
(c) सेकU डरी मेमोरी मU सं²हीत एक �च� 
(d) एक sो²ा³म�ग भाषा 

Ans: b 
समाधान: 

• Fप�सेल (�च� त�व के =लए संpqOत) एक �ड�जटल छbव या 
&°_न sदशeन का सबसे छोटा bवभा÷य या संबोधनीय भाग 
है। 

• s�येक Fप�सेल एक ²ाbफक छbव मU एकल �ब�Ó का 
sbतbन�ध�व करता है और रंग सूचना रखता है। 

• जब हजारW या लाखW Fप�सेल को b²ड मU संयो�जत bकया 
जाता है, तो वे &°_न पर पूणe छbव बनाते ह�। 

Q22. __________ कं(यूटर पर एक इंटरफ़ेस है �जससे आप 
6डवाइस को कने�ट कर सकते ह�। 

RRB ALP Stage-II 23/01/2019 (Shift-II) 
(a) एरे (Array) (b) एbनमे (Anime) 
(c) पोटe (Port) (d) डWगल (Dongle) 

Ans: c 
समाधान: 

• पोट¤ एक इंटरफेस है कंOयूटर पर �जससे बाहरी उपकरण 
जैसे क~बोड¤, माउस, ÖILटर, यूएसबी ñाइव और मॉFनटर 
को जोड़ा जा सकता है। 

• यह कंOयूटर और पuरधीय उपकरण के बीच संचार �ब�Ó के 
xप मU कायe करता है। 

• सामाmय sकारW मU यूएसबी पोट¤, एचडीएमआई पोट¤, 
ईथरनेट पोट¤, वीजीए पोट¤ आyद शा�मल ह�। 

Q23. zरकÆÅनशन टे�नोलॉजी म5 OMR का उपयोग Fकया जाता 
है, इसम5 M का �या अथ¤ है? 

RRB NTPC Stage-I 02/02/2021 (Shift-I) 
(a) Manipulator (b) Mirroring 
(c) Magnetic  (d) Mark 

Ans: d 
समाधान: 

• ओएमआर का अथe ऑ�(टकल माक¤  zरकÆÅनशन 
(Optical Mark Recognition) होता है। 

• इसमU “M” का अथe “Mark” है, जो उपयोगकताe �ारा 
फॉमe या शीट के पहले से bनधाeuरत &थानW पर पU=सल या पेन 
से लगाए गए Fनशान� को संदÛभ�त करता है। 

• ओएमआर तकनीक इन bनशानW को पहचानकर उmहU 
�ड�जटल डेटा मU पuरवµत�त करती है और आम तौर पर 
परीqाÅ, सव;qणW और चुनाव/मतW मU उपयोग क_ जाती है। 

Q24. Fनwन7लxखत म5 से Fकस इकाई का उपयोग आधुFनक ÖILटर� 
क~ गFत मापने के 7लए Fकया जाता है? 

RRB NTPC Stage-I 02/02/2021 (Shift-I) 
(a) CPM   (b) PPM   (c) LPM    (d) BIT 

Ans: b 
समाधान: 

• आधुbनक �s�टर क_ गbत सामाmयतः PPM मU मापी जाती है, 
�जसका अथe है Pages Per Minute। 

• PPM यह दशाeता है bक एक �s�टर एक �मनट मU bकतने पृø 
छाप सकता है, और यह �s�टर के sदशeन क_ तुलना करने के 
=लए एक मानक मापदंड है। 

• �जतना अ�धक PPM, उतना ही तेज़ �s�टर माना जाता है। 
Q25. ÖवLडोज क~बोड¤ म5 Esc key का उपयोग Fकसके 7लए नह� 
Fकया जाता है- 

RRB NTPC Stage-I 27/04/2016 (Shift-II) 
(a) डायलॉग बॉFस को बंद करना (Switch off the dialogue 
box) 
(b) कमांड चुनना (Select command) 
(c) कमांड रÒ करना (Cancel command) 
(d) चुनी गई Ëॉप डाउन =ल&ट को बंद करना (Switch off a 
selected drop down list) 

Ans: b 
समाधान: 

• Windows क~बोड¤ पर Esc (Escape) कंुजी का 
उपयोग Fकसी कमांड का चयन करने के 7लए नह� Fकया 
जाता। 

• यह आम तौर पर bकसी कमांड को रØ करने,डायलॉग बॉFस 
को बंद करने या Ëॉप-डाउन सूची को हटाने के =लए उपयोग 
bकया जाता है। 

• कमांड का चयन सामाmयतः Enter कंुजी या माउस 
ö�लक से bकया जाता है, Esc कंुजी से नह�। 

Q26. ÖवLडोज क~बोड¤ म5 कमांड चुनने (Select command) के 
7लए Fकस क~ (key) का उपयोग Fकया जाता है? 

RRB NTPC Stage-I 26/04/2016 (Shift-I) 
(a) टैब  (b) एटंर    (c) एडं  (d) &पेस बार 

Ans: b 



 

समाधान: 
• Windows क~बोड¤ पर Enter कंुजी का मुAय उपयोग 

Fकसी कमांड का चयन करने या उसे FनÊपा²दत करने के 
7लए होता है। 

• यह अFसर bवकÂपW क_ पुFË करने, फॉमe सब6मट करने या 
एÖOलकेशनW मU चयbनत मेनू bवकÂपW को चलाने के =लए 
उपयोग क_ जाती है। 

• Enter कंुजी दबाने से कंOयूटर को वतeमान मU हाइलाइट या 
सb°य फंFशन को bनÆपाyदत करने का bनद;श yदया जाता है। 

Q27. »nव×ट क~ (SwiftKey) के बारे म5 कौन सा कथन स¼य 
नह� है? 

RRB NTPC Stage-I 26/04/2016 (Shift-I) 
(a) यह एक ऐड-ऑन ऐप है 
(b) यह एक इंटे=लजUट क_बोडe है 
(c) इसका उपयोग सामाmय एËंॉइड क_बोडe के &थान पर bकया जाता है 
(d) यह वॉयस टाइ�प�ग का समथeन नह� करता है 

Ans: d 
समाधान: 

• SwiftKey एक लोकbsय एड-ऑन ऐप है जो Android 
क_ �डफ़ॉÂट क_बोडe को एक अ�धक बु�»मान, sे�ड�Fटव 
और अनुकूलन योîय क_बोडe से बदल देता है। 

• यह कृFÈम बु�Úमúा का उपयोग करके उपयोगकताe क_ 
लेखन शैली सीखता है और ऑटो-करेFशन तथा अगले शÙद 
क_ sे�डFशन sदान करता है। 

• हालांFक, यह कथन bक “यह वॉयस टाइÖपLग का समथ¤न 
नह� करता है” सही नह� है, FयWbक SwiftKey Google 
Voice Typing के साथ एक_करण के मा�यम से वॉइस 
टाइ�प�ग को सपोटe करता है। 

Q28. Fनwन7लxखत म5 से कौन सा फोन टच पैनल स5½सLग पैटन¤ से 
संबं6धत नह� है? 

RRB NTPC Stage-I 11/04/2016 (Shift-II) 
(a) उंगली से &पशe  (b) �वbन पहचान 
(c) द&ताने से &पशe  (d) sकाश संचरण 

Ans: b 
समाधान: 

• सही उúर वॉइस zरकÆÅनशन (वॉइस zरकÆÅनशन) है, 
FयWbक यह टच पैनल सU�स�ग पैटनe से संबं�धत नह� है। 

• टच पैनल सU�स�ग तकनीकU  &°_न के साथ भौbतक इंटरैFशन 
(जैसे उंगली या &टाइलस) का पता लगाती ह�। 

• bवकÂप जैसे ÖफLगर टच, Åलोûड टच, और लाइट 
§ांस6मट5स सभी इस बात से संबं�धत ह� bक टच &°_न इनपुट 
को कैसे पहचानती या sbतb°या करती है; ये वॉइस 
uरकàîनशन से pभmन ह�। 

Q29. Fनwन7लxखत म5 से कौन सा Fवक�प एक पेज पर IFत इंच 
ÖILट होने वाले Fप�सेल क~ संAया को दशा¤ता है? 

RRB NTPC Stage-I 13/04/2016 (Shift-III) 
(a) �s�ट माúज�न  (b) uरज़ॉÂयूशन  (c) bफ़Âटर  (d) कलर मोड 

Ans: b 
समाधान: 

• सही उúर (b) रेज़ो�यूशन (Resolution) है, जो sbत 
इंच bपFसेल (PPI) या sbत इंच डॉट्स (DPI) क_ संwया को 
संदÛभ�त करता है जो पेज पर �s�ट या &°_न पर sद¹श�त होते 
ह�। 

• �s�ºट�ग के संदभe मU रेज़ो�यूशन छbव क_ &पÏता और bव&तार 
सुbनpëत करता है — अ�धक रेज़ोÂयूशन का अथe तीüण 
और nपË ÖILट होता है। 

• यह yदए गए &थान मU छFव क~ Fकतनी Fवnतृत जानकारी 
ÖILट क~ जा सकती है, यह bनधाeuरत करता है। 

Q30. जाइरोnकोप का उपयोग Fकस उपकरण म5 Fकया जाता है? 
RRB NTPC Stage-I 18/04/2016 (Shift-II) 

(a) क_बोडe  (b) माउस (c) टेलीफोन  (d) टेलीbवजन 
Ans: b 

समाधान: 
• सही उúर (b) माउस (Mouse) है — bवशेष xप से 

मोशन-सU�स�ग या एयर माउस जाइरो&कोप का उपयोग करते 
ह�। 

• जाइरोnकोप एक ऐसा उपकरण है जो yदशा और घूणeन गbत 
(angular movement) का पता लगाता है। 

• माउस म5 यह हाथ क_ गbत और झुकाव क_ yदशा को �ैक 
करने मU मदद करता है, �जससे bबना bकसी सतह के हवा मU 
लहराते jए भी कसeर चलाया जा सकता है। 

Q31. इंटेल कोर i9 एक Iकार का ____________ है। 
RRB NTPC Stage-I 29/12/2020 (Shift-II) 

(a) एटं?वायरस  (b) sोसेसर  (c) मदरबोडe     (d) हाडe �ड&क 
Ans: b 

समाधान: 
• सही उúर (b) Iोसेसर (Processor) है — Intel 

Core i9 Intel Corporation �ारा bवक=सत एक 
उ`च-sदशeन माइ°ोsोसेसर है। 

• यह Intel Core ·ंृखला (i3, i5, i7, i9) का bह&सा है 
और गे³म�ग, कंटUट b°एशन और उ`च-&तरीय सॉåटवेयर 
अनुsयोग जैसे उmनत कंOयूºट�ग कायÁ के =लए �डज़ाइन bकया 
गया है। 

• Core i9 मU कई कोर, उ`च Fलॉक &पीड और 
हाइपर-íे³ड�ग जैसी सुbवधाए ँहोती ह�, जो इसे मÂट?टाû&कंग 
और sोसे�स�ग-भारी ऑपरेशन के =लए उपयु¾ बनाती ह�। 

Q32. __________ एक हाड¤वेयर 6डवाइस है जो आमतौर पर 
कं(यूटर के मदरबोड¤ पर önथत होता है और CPU क~ आंतzरक 
मेमोरी के }प म5 काय¤ करता है। 

RRB NTPC Stage-I 24/07/2021 (Shift-I) 
(a) CD-ROM (b) Floppy  (c) RAM   (d) DVD-ROM 

Ans: c 
समाधान: 

• सही उúर (c) RAM है — Random Access 
Memory मदरबोडe पर लगा एक हाडeवेयर कंपोनUट है और 
CPU क_ आंतuरक मेमोरी के xप मU कायe करती है। 

• RAM उन डेटा और bनद;शW को अ&थायी xप से सं²हीत 
करती है जो CPU को कायe करते समय आवÄयक होते ह�; 
यह वोलेटाइल है, इस=लए bबजली बंद होने पर डेटा �मट 
जाता है। 

• यह तेज़ ए�सेस और Iोसे½सLग क~ अनुमFत देती है, 
�जससे एÖOलकेशन और ऑपरेºट�ग =स&टम सुचाÜ xप से 
कायe करते ह�। 

Q33. Fनwन7लxखत म5 से कौन सा उपकरण मुAय }प से 
6ड�जटल संकेत� को ऑ6डयो आउटपुट के 7लए õवFन म5 बदलने 
के 7लए उपयोग Fकया जाता है? 



 

RRB NTPC CBT-1 2025 (UG) 
(a) माइ°ोफ़ोन  (b) मॉbनटर (c) �s�टर  (d) &पीकर 

Ans: d 
समाधान: 

• 6ड�जटल 7सÅनल को õवFन म5 बदलकर ऑ6डयो 
आउटपुट देने वाला उपकरण nपीकर (Speaker) है। 

• nपीकर कंOयूटर के साउंड काडe से �ड�जटल ऑ�डयो =सîनल 
sाOत करता है, उmहU एनालॉग �वbन तरंगW मU बदलता है और 
�� �वbन उ�पmन करता है। 

• यह एक आउटपुट 6डवाइस है FयWbक यह कंOयूटर से 
उपयोगकताe को �वbन के xप मU जानकारी sदान करता है। 

• अतः सही उúर (d) nपीकर (Speaker) है। 
Q34. Fनwन7लxखत म5 से कौन सा उपकरण ऑ�(टकल कैरे�टर 
zरकÆÅनशन (OCR) करता है? 

RRB NTPC CBT-1 2025 (UG) 
(a) ओएमआर &कैनर  (b) ओसीआर &कैनर 
(c) åलैटबेड &कैनर   (d) बारकोड रीडर 

Ans: b 
समाधान: 

• ऑ�(टकल कैरे�टर zरकÆÅनशन (OCR) करने वाला 
उपकरण OCR nकैनर (OCR Scanner) है। 

• OCR nकैनर मुyÐत या ह&त=लüखत पाठ को &कैन करता है 
और bफर OCR सॉ×टवेयर का उपयोग करके उस &कैन क_ 
गई छbव को संपादन योîय और खोज योîय �ड�जटल टेF&ट 
मU पuरवµत�त करता है। 

• यह तकनीक कंOयूटर को द&तावेज़W, bबलW और bकताबW से 
पाठ “पढ़ने” क_ अनुमbत देती है, �जससे डेटा ए�ं? और 
�ड�जटाइज़ेशन तेज़ और अ�धक सट?क हो जाता है। 

• अतः सही उúर (b) OCR Scanner है। 
Q35. कौन सा बैकअप 6डवाइस 7सnटम इमेज और पूण¤ बैकअप 
बनाने का एक सुFवधाजनक तरीका Iदान करता है, लेFकन इसम5 
बहाली (restoration) क~ IF¦या लंबी हो सकती है? 

CGL 2023 Tier II Paper I 
(a) नेटवकe -अटै`ड &टोरेज (NAS) (b) सॉ=लड-&टेट Ëाइव (SSD) 
(c) DVD-RW �ड&क        (d) टेप Ëाइव 

Ans: d 
समाधान: 

• टेप ñाइव एक बैकअप 6डवाइस है जो =स&टम इमेज और 
पूणe बैकअप बनाने का एक सुbवधाजनक तरीका sदान 
करती है, bवशेष xप से बड़ी मा�ा मU डेटा के =लए। 

• टेप ñाइव लंबे समय तक सं²हण और आकाeइव बैकअप के 
=लए bव©सनीय और लागत-sभावी मानी जाती है। 

• हालाँbक, टेप ñाइव से डेटा zरnटोर करना लंबी IF¦या हो 
सकती है FयWbक डेटा अनु°�मक (sequential) xप से 
सं²हीत होता है, �जससे अmय &टोरेज �डवाइसW क_ तुलना मU 
उ»ार धीमा हो जाता है। 

Q36. Fनwन7लxखत म5 से Fकस पोट¤ को लाइन ÖILटर पोट¤ के नाम 
से भी जाना जाता है? 

CGL 2022 Tier II Paper I 
(a) समानांतर   (b) वी�डयो ²ाbफक ऐरे 
(c) हाई डेbफbनशन मी�डया इंटरफेस (d) �ड&Oले 

Ans: a 
समाधान: 

• पैरलल पोट¤ को लाइन ÖILटर पोट¤ (Line Printer 
Port) के नाम से भी जाना जाता है। 

• यह पारंपuरक xप से कंOयूटर पर �s�टर और अmय पuरधीय 
उपकरण जोड़ने के =लए उपयोग bकया जाता था। 

• पैरलल पोट¤ एक समय मU कई bबट डेटा साथ-साथ भेजता 
है, �जससे यह �s�टर कनेFशन के =लए उपयु¾ बनता है। 

Q37. एक माइ¦ोफोन पzरव«तLत करता है- 
RRB NTPC Stage-I 21/01/2021 (Shift-II) 

(a) यांb�क ऊजाe को �वbन ऊजाe मU  
(b) �वbन ऊजाe को यांb�क ऊजाe मU  
(c) bवÿुत ऊजाe को �वbन ऊजाe मU  
(d) �वbन ऊजाe को bवÿुत ऊजाe मU  

Ans: d 
समाधान: 

• माइ¦ोफ़ोन õवFन ऊजा¤ को FवÏुत ऊजा¤ म5 पzरव«तLत 
करता है। 

• जब आप माइ°ोफ़ोन मU बोलते ह�, तो �वbन तरंगU इसके अंदर 
क_ डाय¼ाम को कंपन कराती ह�, �जसे bफर एक bवÿुत 
=सîनल मU पuरवµत�त कर yदया जाता है। 

• यह bवÿुत =सîनल ऐlOलीफाइड bकया जा सकता है, uरकॉडe 
bकया जा सकता है या भेजा (transmitted) भी जा 
सकता है। 

Q38. __________ एक री­डLग 6डवाइस है जो ÖILट Fकए गए टे�nट 
को एक-एक अrर करके nकैन करके पढ़ता है। 

CGL 2022 Tier II Paper I 
(a) �ड�जटाइज़र  (b) मैîनेyटक इंक काडe रीडर (MICR) 
(c) ऑ�Oटकल कैरेFटर रीडर (OCR) (d) �ैक बॉल 

Ans: c 
समाधान: 

• Optical Character Reader (OCR) एक पढ़ने 
वाला उपकरण है जो मुyÐत पाठ को अrर दर अrर nकैन 
करता है और उसे 6ड�जटल डेटा मU पuरवµत�त करता है। 

• OCR का �ापक उपयोग मुyÐत द&तावेज़W को 6ड�जटाइज़ 
करने मU होता है, �जससे वे कंOयूटर पर संपादन योÅय और 
खोज योÅय बन जाते ह�। 

Q39. 6ड�जटल उपकरण� से डेटा के आदान-Iदान के 7लए 
उपयोग Fकए जाने वाले Iोटोकॉल को पोट¤ के }प म5 जाना जाता 
है: 

RRB NTPC Stage-I 10/01/2021 (Shift-I) 
(a) VGA     (b) USB     (c) Parallel port   (d) PS/2 

Ans: b 
समाधान: 

• USB (यूFनवस¤ल सीzरयल बस) पोट¤ �ड�जटल उपकरणW 
के बीच डेटा ले-जाने के =लए �ापक xप से उपयोग bकया 
जाने वाला sोटोकॉल और पोटe है। 

• USB Oलग-एडं-Oले और हॉट-&वै�प�ग सुbवधाÅ को सपोटe 
करता है, �जससे क_बोडe, माउस, �s�टर और &टोरेज �डवाइस 
जैसे पuरधीय जोड़ना बjत आसान हो जाता है। 

• अmय bवकÂप: 
o VGA एक वी�डयो आउटपुट पोटe है। 
o पैरलल पोट¤ एक पुराना पोटe है जो मुwय xप से 

�s�टर के =लए उपयोग bकया जाता था। 



 

o PS/2 क_बोडe और माउस को जोड़ने के =लए 
उपयोग होता था, लेbकन आज इसका उपयोग 
कम होता है। 

• अतः सही उúर (b) USB है। 
Q40. एक ऐसे पzर{|य पर Fवचार कर5 जहां उपयोगकता¤ वचु¤अल 
zरय7लट� (वीआर) वातावरण के साथ इंटरै�ट कर रहा है। 
Fनwन7लxखत म5 से कौन सा इनपुट 6डवाइस इस इमKसLव 
वातावरण म5 नेFवगेशन और इंटरै�शन का Iाथ6मक साधन होने 
क~ सबसे कम संभावना रखता है? 

RRB NTPC CBT-1 2025 (Graduation Level) 
(a) �&थbत �ै�क�ग वाले ह�डहेÂड कं�ोलर 
(b) कंOयूटर से जुड़ा ऑ�Oटकल माउस 
(c) &पशe sbतb°या देने वाले है�Oटक द&ताने 
(d) एक_कृत मोशन �ै�क�ग वाला हेड-माउंटेड �ड&Oले 

Ans: b 
समाधान: 

• वचुeअल uरय=लट? (VR) वातावरण मU सबसे सामाmय इनपुट 
�डवाइस ह�डहे�ड कं§ोलर, है�(टक Åलûस और मोशन 
§ैÖकLग वाले हेड-माउटेंड 6डn(ले (HMDs) ह�, FयWbक ये 
sाकृbतक और गहन (immersive) इंटरैFशन को सqम 
बनाते ह�। 

• एक ऑ�(टकल माउस, हालाँbक पारंपuरक डे&कटॉप के 
=लए सामाmय इनपुट �डवाइस है, b�-आयामी गहन VR 
वातावरण के =लए सबसे कम उपयु� माना जाता है। 

• यह वा&तbवक-समय नेbवगेशन के =लए आवÄयक nथाFनक 
(positional) और गFत §ैÖकLग से वं�चत है, �जससे 
वचुeअल &पेस मU आसान और sाकृbतक गbत नह� कर 
सकता। 

Q41. Fवजुअल 6डn(ले यूFनट (VDU) �या है? 
RRB NTPC Stage-I 05/04/2021 (Shift-I) 

(a) =स&टम मेमोरी (b) &टोरेज यूbनट  (c) सवeर (d) मॉbनटर 
Ans: d 

समाधान: 
• Fवजुअल 6डn(ले यूFनट (VDU) एक मॉFनटर 

(Monitor) है। 
• यह एक आउटपुट �डवाइस है जो कंOयूटर �ारा उ�पmन 

छbवयW, पाठ और वी�डयो को sद¹श�त करता है। 
• VDU उपयोगकताeÅ को कंOयूटर sणाली के साथ ìÄय xप 

से इंटरैFट करने क_ अनुमbत देती है। 
Q42. Fनwन7लxखत म5 से कौन सा एक छोटा हाथ से पकड़ने वाला 
पॉइं°टLग 6डवाइस है जो n¦~न पर कस¤र क~ F�-आयामी गFत को 
FनयंFÈत करता है? 

RRB NTPC CBT-1 2025 (UG) 
(a) माउस   (b) क_बोडe   (c) &कैनर   (d) टच&°_न 

Ans: a 
समाधान: 

• कं(यूटर n¦~न पर कस¤र क~ F�-आयामी गFत को 
FनयंFÈत करने वाला छोटा ह�ड-हे�ड पॉइं°टLग 6डवाइस 
माउस (Mouse) है। 

• माउस उपयोगकताeÅ को पॉइंटर को &थानांतuरत करने, 
व&तुÅ का चयन करने, फ़ाइलU खोलने और �Fलक व Ëैग 
एFशन के मा�यम से कमांड bनÆपाyदत करने क_ अनुमbत 
देता है। 

• यह एक इनपुट 6डवाइस है FयWbक यह उपयोगकताe के 
कमांड और गbतbव�ध को कंOयूटर मU भेजता है। 

• अतः सही उúर (a) Mouse है। 
Q43. कौन सा कं(यूटर पोट¤ हाई-nपीड सीzरयल §ांसफर, पावर 
स(लाई, (लग-एडं-(ले समथ¤न Iदान करता है और क~बोड¤, ÖILटर 
और nटोरेज जैसे 6डवाइस कने�ट करता है? 

CHSL MAINS 2025 
(a) Parallel Port  (b) Serial Port  
(c) USB Port   (d) PS/2 Port  

Ans: c 
समाधान: 
• USB (Universal Serial Bus) पोटe हाई-&पीड सीuरयल डेटा 

�ांसफर, कनेFटेड �डवाइस को पावर सOलाई, और Oलग-एडं-Oले 
(bबना री&टाटe) सपोटe करता है। 

• USB से क_बोडe, माउस, �s�टर, &टोरेज Ëाइव, &माटeफोन आyद 
जोड़े जाते ह�। 

• Parallel Port: पुराना पोटe जो एक बार मU 8 bबट डेटा �ांसफर 
करता था — �s�टर के =लए (अब पुराना)। 

• Serial Port (COM port): एक बार मU 1 bबट डेटा — धीमा, 
पुरानी तकनीक। 

• PS/2 Port: पुराना गोल पोटe केवल क_बोडe और माउस के =लए 
— हॉट-Oलग सपोटe नह�। 

Q44. कं(यूटर 7सnटम म5 काय¤rमता जोड़ने के 7लए जुड़े पzरधीय 
उपकरण� म5 से कौन-सा पzरधीय उपकरण नह� है? 
Óायाम I7शrक परीrा (16 sep 2018) 
(a) माउस   (b) &कैनर   (c) मुÐक   (d) मदरबोडe 

Ans: d 
समाधान: 
• सही उ�र (d) मदरबोड¤ है, जो कंOयूटर का मुwय आंतuरक भाग 
होता है। 
• पuरधीय उपकरण बाहरी �डवाइस होते ह� जैसे माउस, &कैनर और 
�s�टर, जो इनपुट/आउटपुट कायe करते ह�। 
• मदरबोडe CPU, RAM और &टोरेज जैसे सभी आंतuरक भागW को 
जोड़ता है। 
• इस=लए यह पuरधीय उपकरण नह� ब�Âक कंOयूटर का मुwय आंतuरक 
भाग है। 
Q45. अpभकथन (A): IPv6 को IPv4 को IFतnथाFपत करने के 
7लए Iव«तLत Fकया गया था। 
कारण (R): IPv4 इंटरनेट के Fवकास के अनु}प पया¤(त IP एñेस 
उपलßध नह� करा पाया। 

UPSSSC Junior Assistant exam (29 june 2025) 
(a) अpभकथन (A) और कारण (R) दोनW सही ह�, परंतु कारण (R), 
अpभकथन (A) क_ सही �ाwया नह� करता है। 
(b) अpभकथन (A) सही है, परंतु कारण (R) गलत है। 
(c) अpभकथन (A) सही है, परंतु कारण (R) गलत है। 
(d) अpभकथन (A) और कारण (R) दोनW सही ह� और कारण (R), 
अpभकथन (A) क_ सही �ाwया करता है। 

Ans: d 
समाधान: 
• सही उ�र (d) है FयWbक अpभकथन और कारण दोनW सही ह�। 
• IPv6 को IPv4 क_ सीमाÅ को éर करने के =लए लाया गया था। 
• IPv4 मU 32-bबट एËे�स�ग होती है, �जससे सी�मत IP एËेस �मलते 
ह�। 



 

• इंटरनेट के तेजी से बढ़ने के कारण IPv4 एËेस कम पड़ गए, इस=लए 
IPv6 (128-bबट) लाया गया। 
Q46. कं(यूटर के सभी हाड¤वेयर क~ जांच Fनwन म5 से कौन करता 
है? 

जूFनयर इंजीFनयर/तकनीक परीrा (27 dec 2015) 
(a) BIOS   (b) Hard Disk  (c) Processor  (d) CD 

Ans: a 
समाधान: 
• सही उ�र (a) BIOS है, �जसका पूरा नाम Basic 
Input/Output System है। 
• BIOS &टाटeअप के समय POST (Power-On Self-Test) के 
मा�यम से सभी हाडeवेयर क_ जांच करता है। 
• यह RAM, क_बोडe और &टोरेज जैसे उपकरणW के सही काम करने 
क_ पुbÏ करता है। 
• हाडe �ड&क, sोसेसर और CD सभी हाडeवेयर क_ पूरी जांच नह� करते 
ह�। 
Q47. कं(यूटर म5 कौन हाड¤वेयर है? 

लोअर F�तीय  परीrा (06 mar 2016) 
(a) C++  (b) Windows 7 
(c) CD ROM (d) उपयु¾ मU से कोई नह� 

Ans: c 
समाधान: 
• सही उ�र (c) CD ROM है, जो एक भौbतक उपकरण (हाडeवेयर) 
है। 
• हाडeवेयर कंOयूटर के nपश¤ Fकए जा सकने वाले भाग होते ह�। 
• C++ और Windows 7 सॉåटवेयर ह�, हाडeवेयर नह�। 
Q48. कं(यूटर Iणाली म5 Fनwन म5 से �या Input Device का 
उदाहरण नह� है? 

आबकारी 7सपाही परीrा (25-09-2016) 
(a) क_-बोडe (b) �s�टर  (c) &कैनर  (d) माउस 

Ans: b 
समाधान: 
• सही उ�र (b) ÖILटर है, जो एक आउटपुट �डवाइस है। 
• इनपुट �डवाइस कंOयूटर को डेटा देने के =लए उपयोग होते ह� (जैसे 
क_-बोडe, माउस, &कैनर)। 
• �s�टर हाडe कॉपी के xप मU आउटपुट देता है। 
• इस=लए �s�टर इनपुट �डवाइस नह� है। 
Q49. कं(यूटर Iणाली म5 Fनwन म5 से �या Input Device का 
उदाहरण नह� है? 

आबकारी 7सपाही परीrा (25-09-2016) 
(a) क_-बोडe  (b) �s�टर  (c) &कैनर  (d) माउस 

Ans: b 
समाधान: 
• सही उ�र (b) ÖILटर है, जो एक आउटपुट �डवाइस है। 
• इनपुट �डवाइस कंOयूटर को डेटा देने के =लए उपयोग होते ह� (जैसे 
क_-बोडe, माउस, &कैनर)। 
• �s�टर हाडe कॉपी के xप मU आउटपुट देता है। 
• इस=लए �s�टर इनपुट �डवाइस नह� है। 
Q50. “पॉइंट एडं ö�लक” शßद मुAय }प से Fकस 6डवाइस �ारा 
क~ जाने वाली F¦याé से संबं6धत करता है? 

UPSSSC Forest Guard exam  (28-11-2025) 
(a) क_बोडe    (b) माउस    (c) �s�टर   (d) &कैनर 

Ans: b 

समाधान: 
• सही उ�र (b) माउस है, �जसका उपयोग पॉइंट और �Fलक करने के 
=लए bकया जाता है। 
• माउस उपयोगकताe को GUI (²ाbफकल यूजर इंटरफेस) के साथ 
इंटरैFट करने मU मदद करता है। 
• “पॉइंट एडं �Fलक” का अथe है कसeर को ले जाकर bकसी bवकÂप को 
चुनना। 
• क_बोडe, �s�टर और &कैनर इस sकार क_ b°याए ँनह� करते ह�। 
Q51. कं(यूटर तथा टाइपराइटर के 7लए इnतेमाल क~ जाने वाली 
क~बोड¤ क~ QWERTY शैली/Fव6ध का आFवÊकार Fकसने Fकया? 

Fवधान भवन रrक परीrा (02-12-2018) 
(a) माइकल Ùलूमबगe (b) bव=लयम संग&टर 
(c) एडवडe जॉनसन  (d) b°&टोफर लैथम शोÂस 

Ans: d 
• सही उ�र (d) F¦nटोफर लैथम शो�स है, �जmहWने QWERTY 
लेआउट का आbवÆकार bकया। 
• इसे टाइपराइटर के =लए बनाया गया था ताbक कंु�जयW के जाम होने 
क_ सम&या कम हो। 
• इस लेआउट मU कंु�जयW को टाइ�प�ग को आसान बनाने के =लए 
�व�&थत bकया गया है। 
• आज भी यह आधुbनक क_बोडe मU �ापक xप से उपयोग होता है। 
Q52. कं(यूटर के क~-बोड¤ म5 Fकतनी वण¤मालाé क~ ‘क~’ 
(Key) होती है? 

जूFनयर इंजीFनयर/तकनीक परीrा (27-12-2015) 
(a) 24 (b) 25   (c) 26 (d) 27 

Ans: c 
समाधान: 
• सही उ�र (c) 26 है, जो अं²ेजी वणeमाला के 26 अqरW के बराबर 
है। 
• एक सामाmय क_बोडe मU A से Z तक क_ कंु�जयाँ होती ह�। 
• इन कंु�जयW का उपयोग अqर और शÙद टाइप करने के =लए bकया 
जाता है। 
• अmय bवकÂप सही संwया को नह� दशाeते ह�। 
Q53. कं(यूटर माउस Fकस Iकार का 6डवाइस है? 

जूFनयर इंजीFनयर/तकनीक परीrा (27-12-2015) 
(a) इनपुट  (b) आउटपुट  (c) सॉåटवेयर    (d) &टोरेज 

Ans: a 
समाधान: 
• सही उ�र (a) इनपुट है, FयWbक माउस कंOयूटर को bनद;श देने के 
=लए उपयोग होता है। 
• यह &°_न पर पॉइंट, �Fलक और चयन करने मU मदद करता है। 
• यह उपयोगकताe क_ b°याÅ को इनपुट =सîनल के xप मU भेजता है। 
• यह आउटपुट, &टोरेज या सॉåटवेयर �डवाइस नह� है। 
Q54. इनम5 से Fकस इनपुट 6डवाइस का उपयोग Óापक }प से 
योÅयता परीrण जैसे परीrाé म5 Fकया जाता है? 

ªाम Fवकास अ6धकारी परीrा (23-12-2018) 
(a) बारकोड रीडर           (b) ऑ�Oटकल माकe  पहचान 
(c) मैîनेyटक इंक कैरेFटर पहचान      (d) टचपैड 

Ans: b 
समाधान: 
• सही उ�र (b) ऑ�(टकल माक¤  पहचान (OMR) है। 
• OMR का उपयोग परीqाÅ मU उ�र पुÖ&तकाÅ को पढ़ने के =लए 
bकया जाता है। 



 

• यह छा�W �ारा भरे गए गोले या bनशानW को पहचानता है। 
• अmय �डवाइस जैसे MICR ब��क�ग मU और बारकोड रीडर अलग कायÁ 
मU उपयोग होते ह�। 
Q55. ब�क� म5 चेक� को संसा6धत करने के 7लए Fनwन7लxखत म5 से 
कौन-सी तकनीक का Iयोग Fकया जाता है? 

UPSSSC Computer Operator exam (10-01-2020) 
(a) OCR   (b) MICR   (c) OMR   (d) Pixels 

Ans: b 
समाधान: 
• सही उ�र (b) MICR (मैÅने²टक इंक कैरे�टर zरकÆÅनशन) है। 
• MICR का उपयोग ब�कW मU चेक पर =लखे नंबर और कोड को पढ़ने 
के =लए bकया जाता है। 
• यह तेज और सट?क चेक sोसे�स�ग सुbनpëत करता है। 
Q56. Fनwन7लxखत म5 से कौन-सा काय¤/पzरचालन माइ¦ोफोन 
उपकरण �ारा संपèन होता है? 

UPSSSC JE exam (16-04-2022) 
(a) �वbन तरंगW को bवÿुत संकेतW मU पuरवµत�त करता है 
(b) कंOयूटर &°_न पर रेखाए ंया आकृbतयां बनाता है 
(c) एक कागज पर छपे या =लखे गए अÂफा mयूमेuरक वणÁ का पता 
लगाता है 
(d) बार कोड को पढ़ता है और उmहU bवÿुत पÂस मU पuरवµत�त करता है 

Ans: a 
समाधान: 
• सही उ�र (a) है FयWbक माइ°ोफोन �वbन को bवÿुत संकेतW मU 
बदलता है। 
• यह एक इनपुट �डवाइस है जो ऑ�डयो को ²हण करता है। 
• इन संकेतW को बाद मU कंOयूटर �ारा sोसेस bकया जाता है। 
• अmय bवकÂप Oलॉटर, OCR और बारकोड रीडर से संबं�धत ह�। 
Q57. Fनwन7लxखत म5 से कौन-सा कथन गलत है? 

Junior Analyst Drug exam  (02-02-2025) 
(a) क_बोडe, =स&टम यूbनट का एक bह&सा है। 
(b) uरसोसe bकसी भी कंOयूटर घटक को संदÛभ�त करता है जो एक कायe 
करने के =लए आवÄयक है। 
(c) कैOस लॉक टॉगल कंुजी का एक उदाहरण है। 
(d) Ctrl और Shift मॉ�डफायर कंुजी ह�। 

Ans: a 
समाधान: 
• सही उ�र (a) है FयWbक क_बोडe एक बाहरी इनपुट 6डवाइस है, 
=स&टम यूbनट का bह&सा नह� है। 
• =स&टम यूbनट मU CPU, RAM और मदरबोडe जैसे आंतuरक भाग होते 
ह�। 
• uरसोसe वह घटक होता है जो कायe करने के =लए आवÄयक होता है, 
इस=लए (b) सही है। 
• Caps Lock टॉगल कंुजी है और Ctrl/Shift मॉ�डफायर कंुजी ह�, 
इस=लए (c) और (d) सही ह�। 
Q58. संpr(त नाम यू.एस.बी. का �या अथ¤ है? 

Eye Testing Officer exam (19-01-2025) 
(a) यूbनवसeल =स&टम बोडe (b) यूbनवसeल सीuरयल बस 
(c) यूbनफाइड &टोरेज बेस (d) यूजर =स&टम बैकअप 

Ans: b 
समाधान: 
• सही उ�र (b) यूFनवस¤ल सीzरयल बस है, जो एक मानक इंटरफेस 
है। 

• USB का उपयोग क_बोडe, माउस, पेन Ëाइव आyद को जोड़ने के =लए 
bकया जाता है। 
• यह डेटा �ांसफर और पावर सOलाई दोनW क_ सुbवधा देता है। 
• अmय bवकÂप USB के गलत bव&तार ह�। 
Q59. समानांतर पोट¤ म5 Fकतने Fबट डेटा भेजे जाते ह�? 

Assistant Accountant and Auditor exam (16-02-
2025) 

(a) 4 bबट  (b) 2 bबट  (c) 1 bबट   (d) 8 bबट 
Ans: d 

समाधान: 
• सही उ�र (d) 8 Fबट है, FयWbक समानांतर पोटe एक साथ कई bबट 
भेजता है। 
• सामाmय समानांतर पोटe एक समय मU 8 Fबट (1 बाइट) डेटा भेजता 
है। 
• इससे डेटा �ांसफर तेज होता है। 
• सीuरयल पोटe एक समय मU केवल 1 bबट भेजता है, जबbक समानांतर 
पोटe कई bबट भेजता है। 
Q60. Fनwन म5 से कौन-सा CRT का पूण¤ }प है? 

UPSSSC Lower Mains exam (21-10-2021)  
(a) सµक�ट रे �ांस�मशन (b) कैथोड रे �ांस�मशन 
(c) सµक�ट रे ¨ूब  (d) कैथोड रे ¨ूब 

Ans: d 
समाधान: 
• सही उ�र (d) कैथोड रे Þूब है, �जसका उपयोग पुराने मॉbनटर मU 
bकया जाता था। 
• CRT इलेF�ॉन बीम को फॉ&फर &°_न पर मारकर काम करता है। 
• इसका उपयोग पुराने ट?वी और कंOयूटर मॉbनटर मU होता था। 
• अmय bवकÂप CRT के गलत bव&तार ह�। 
Q61. कैथोड रे Þूब (CRT) कं(यूटर मॉFनटर से चंुबक¼व को 
हटाने के 7लए इnतेमाल क~ जाने वाली IF¦या को �या कहा 
जाता है? 

राêय मंडी पzरषद परीrा (30-05-2019) 
(a) डीफॉमe   (b) डोप   (c) �डगॉस   (d) �डसयूज 

Ans: c 
समाधान: 
• सही उ�र (c) 6डगॉस है, जो अवां�छत चंुबक�व को हटाने क_ 
sb°या है। 
• इसका उपयोग CRT मॉbनटर मU मैîनेyटक �ड&टॉशeन को हटाने के =लए 
bकया जाता है। 
• �डगॉ�स�ग से सही रंग और �ड&Oले गुणव�ा वापस �मलती है। 
• अmय bवकÂप चंुबक�व हटाने से संबं�धत नह� ह�। 
Q62. ÖवLडोज साउडं फाइल का ए�सट5शन ___ होता है। 

राêय मंडी पzरषद परीrा (30-05-2019) 
(a) .wav   (b) .sit   (c) .wpd    (d) .dif 

Ans: a 
समाधान: 
• सही उ�र (a) .wav है, जो Windows मU उपयोग होने वाला 
ऑ�डयो फाइल फॉम;ट है। 
• WAV फाइलU �वbन डेटा को bबना संपीड़न के सं²हीत करती ह�। 
• इसका उपयोग =स&टम साउंड और ऑ�डयो Oलेबैक मU bकया जाता है। 
• अmय एFसटUशन अलग-अलग फाइल sकारW से संबं�धत ह�, साउंड 
फाइल नह� ह�। 



 

Q63. ÖIL°टLग के संबंध म5, Fनwन7लxखत म5 से कौन-सा उपकरण 
कागज को धना¼मक आवेश देता है? 

UPSSSC Draftsman emax (16-11-2025) 
(a) Photoreceptor (b) Fuser Unit 
(c) Corona Wire (d) Toner Cartridge 

Ans: c 
समाधान: 
• सही उ�र (c) कोरोना वायर है, जो कागज को चाजe करने के =लए 
उपयोग होता है। 
• लेजर �s�टर मU कोरोना वायर कागज को धना�मक आवेश देता है 
ताbक टोनर कण आकµष�त हW। 
• इससे छbव कागज पर &थानांतuरत होती है। 
• åयूजर और टोनर जैसे अmय भाग अलग कायe करते ह�। 
Q64. कौन-सा कं(यूटर पेzरफेरल आपको भौFतक छFव या 
दnतावेज क~ IFत7लFप बनाने और उसे 6ड�जटल छFव के }प म5 
अपने कं(यूटर पर सहेजने क~ सुFवधा Iदान करता है? 

Fवधान भवन रrक परीrा (02-12-2018) 
(a) मोडेम   (b) �s�टर  (c) &कैनर   (d) USB Ëाइव 

Ans: c 
समाधान: 
• सही उ�र (c) nकैनर है, जो भौbतक द&तावेजW को �ड�जटल xप मU 
बदलता है। 
• यह छbवयW को कैOचर करके कंOयूटर मU सहेजता है। 
• &कैनर एक इनपुट �डवाइस है जो डॉFयूमUट को �ड�जटाइज करता है। 
• अmय bवकÂप यह कायe नह� करते ह�। 
Q65. Fकस Iकार का 6डवाइस 6ड�जटल 7सÅनल को Fकसी ऐसे 
}प म5 }पांतzरत करता है, जो उपयोगकता¤ के 7लए सुगम होता 
है? 

UPSSSC JE exam (19-12-2021) 
(a) &टोरेज �डवाइस   (b) क_-बोडe   
(c) इनपुट �डवाइस   (d) आउटपुट �डवाइस 

Ans: d 
समाधान: 
• सही उ�र (d) आउटपुट 6डवाइस है, जो �ड�जटल =सîनल को 
उपयोगकताe के =लए उपयु¾ xप मU बदलता है। 
• आउटपुट �डवाइस जानकारी को टेF&ट, �वbन या छbव के xप मU 

s&तुत करते ह�। 
• इसके उदाहरण मॉbनटर, �s�टर और &पीकर ह�। 
• इनपुट �डवाइस इसके bवपरीत कंOयूटर को डेटा भेजते ह�। 
Q66. हाड¤कॉपी Iदान करने के 7लए Fकस उपकरण का उपयोग 
Fकया जाता है? 

UPSSSC ITI Instructor exam (25-02-2024) 
(a) कंOयूटर  (b) &°_न  (c) �s�टर   (d) सीपीयू 

Ans: c 
समाधान: 
• सही उ�र (c) ÖILटर है, जो भौbतक xप मU आउटपुट sदान करता है। 
• हाडeकॉपी का अथe �ड�जटल डेटा का �s�टेड xप होता है। 
• �s�टर �ड�जटल जानकारी को कागज पर �s�ट करता है। 
• अmय उपकरण भौbतक कॉपी sदान नह� करते ह�। 
Q67. {|य }प से जानकारी देखने के 7लए कौन-सी आउटपुट 
6डवाइस आव|यक है? 

UPSSSC Iवत¤न कांnटेबल परीrा (11-05-2025) 
(a) &पीकर   (b) मॉbनटर  (c) Oलॉटर (d) �s�टर 

Ans: b 
समाधान: 
• सही उ�र (b) मॉFनटर है, जो जानकारी को ìÄय xप मU yदखाता है। 
• यह &°_न पर टेF&ट, �च� और वी�डयो sद¹श�त करता है। 
• &पीकर ऑ�डयो आउटपुट देता है, ìÄय नह�। 
• �s�टर और Oलॉटर हाडeकॉपी देते ह�, तुरंत ìÄय sदशeन नह� करते। 
Q68. कौन-सा उपकरण डेटा को मानव-पठनीय }प म5 पzरव«तLत 
करता है? 

UPSSSC Iवत¤न कांnटेबल परीrा (11-05-2025) 
(a) आउटपुट �डवाइस (b) सU�ल sोसे�स�ग यूbनट 
(c) मेमोरी   (d) इनपुट �डवाइस 

Ans: a 
समाधान: 
• सही उ�र (a) आउटपुट 6डवाइस है, जो डेटा को मानव-पठनीय 
xप मU s&तुत करता है। 
• आउटपुट �डवाइस डेटा को टेF&ट, �च� या �वbन के xप मU बदलते 
ह�। 
• इसके उदाहरण मॉbनटर, �s�टर और &पीकर ह�। 
• इनपुट �डवाइस इसके bवपरीत कंOयूटर को डेटा भेजते ह�। 

 
 

Q1. Fनwन7लxखत म5 से कौन सा क~बोड¤ शॉट¤कट ÖवLडोज 10 होम n¦~न पर चयFनत 
आइटम के properties को खोलता है? 

Alt + Enter 
 

Q2. ‘पेन ñाइव’ का आFवÊकार आईबीएम �ारा ___________ वष¤ म5 Fकया गया था। 1988 
Q3. FवÏुत पzरपथ� म5 PCB का पूण¤ }प �या है? Printed Circuit Boardx 
Q4. पेzरफेरल I/O म5 Fकतने आउटपुट पोट¤ होते ह�? 256 
Q5. कं(यूटर मॉFनटर को Fनwन7लxखत नाम से भी जाना जाता है: VDU 
Q6. ÖवLडोज ए»(लकेशन म5 वत¤मान ए»(लकेशन को बंद करने के 7लए Alt के साथ Fकस 
फं�शन कंुजी का उपयोग Fकया जा सकता है? 

F4 

Q7. समान Iकार के सåèनFहत (contiguous) डेटा के समूह को �या कहा जाता है? Array 
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